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* Cojsou to filtry
* Typy filtru



Typy filtrC

Filtr

Funkce

Parametry

Alpha

Umoznuje nastavit
pruhlednost prvku a to i
prechodovou

Opacity=crslo Pruhlednost (0 = upiné
pruhledna, 100 = nepruhledna).
FinishOpacity=cislo

Prahlednost (0 - 100).
Style=cislo
Urceni tvaru transparentniho prechoadu. 0
(fjednoitny), 1 (linearni), 2 (radiaini) a 3
(obdélnikovy).
StartX=x
Souradnice x zacatku prechoau.
StartY=y
Souradnice y zacatku prechoau.
FinishX=x
Souradnice x konce prechoau.
FinishY=y
Souradnice y konce prechoau.




Filtr

Funkce

Parametry

Blur

Efekt rozmazani

Add=boolean
1 = do rozmazanéeho obrazku se prida i
puvodni obrazek,
0 = vysledek se nebude kombinovat s
originalnim obrazkem.
Direction=uhel
Uhel, kterym bude smérovat smouha.
Uhel se zad4vé ve stupnich a mozné jsou
pouze nasobky 45°.
Strength=cislo
Sila rozmazani.




Filtr Funkce Parametry

Zprihlednéni vybrané Color=barva
barvy Barva, ktera bude transparentni.

Udava se ve tvaru #RRGGBB

Chroma




Filtr Funkce Parametry
Color=barva
Barva stinu zadana ve tvaru #RRGGBB.
Vytvori k objektu Direction=uhe/
Shadow

stin

Uhel, kterym bude smérovat stin. Uhel se
zadava ve stupnich a moznée Jjsou pouze
nasobky 45°




Filtr

Funkce

Parametry

Dropshadow

Stin s posunutim

Color=barva
Barva stinu ve tvaru #RRGGBB.
OffX=cislo
Posunuli stinu oproti originalnimu objektu
ve smeru osy X.
OffY=cislo
Posunuli stinu oproti originalnimu objektu
ve Smeru osy y.
Positive=boolean
1 = stin je proveden pouze pro
netransparentni casti objektu;
0 = stin je vytvoren pro vsechny body
obrazku.




Filtr Funkce Parametry
FlinH Hc:rlzo’ntalrjl

prevraceni
Filtr Funkce Parametry
FlipV Vertikalni

prevraceni




Filtr | Funkce Parametry
Color=barva
i i Barva obrysu ve tvaru #RRGGBB
Glow Obsviceni Strength=cislo

objektu

Intenzita obrysu (1--255)




Filtr Funkce Parametry
Gra Prevedeni na

Y odstiny sedi
Filtr Funkce Parametry
Invert Negativ
Filtr Funkce Parametry

Xray

Efekt - rentgen




Filtr

Funkce

Parametry

Wave

Zvinéni objektu

Add=boolean
1 = do zvineného obrazku se prida i
puvoani obrazek;
0 = vysledek se nebude kombinovat s
originalnim obrazkem.
Freq=cislo
Pocet vin v deformaci.
Light=cislo
Svetelna intenzita viny (0--100).
Phase=cislo
Fazove posunuti zacatku viny. Udava se
od 0 do 100 jako procento z jednoho upineho
prubéhu sinusoidy.
Strength=cislo
Infenzita efektu.




