Stredni primyslova skola a Vyssi odborna skola technicka Brno, Sokolska 1

[ 4 Sablona: Inovace a zkvalitnéni vyuky prostrednictvim ICT

evropsky i i i
socialni Nazev: Tvorba webovych stranek
fond v CR i
Téma: Struktura (X)HTML dokumentu
L Autor: Ing. Zelinka Pavel
EVROPSKA UNIE .
- Cislo: VY_32_INOVACE_35 - 03
I\I<§r ANOtace: Lo ispo P wuky Ty weboien sdnek pomot peiiace jake XL 10 st
MINISTERSTVO SKOLST\ Uréeno pro 3. ro¢nik obor(i Strojirenstvi, Ekonomika a podnikani, Vytvarné zpracovani kovd.
MIEADEZE ATELD ' Ur¢eno pro 2. roénik oboru Technické lyceum
P - Vytvoreno: srpen 2012
®
°
°

OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

INVESTICE
DO ROZVOJE
VZDELAVANI

Podpora digitalizace a vyuZiti ICT na SPS €Z.1.07/1.5.00/34.0632



Obsah prezentace

Definice typu dokumentu DTD
Mozné varianty DTD pro XHTML
Hlavicka dokumentu

Telo dokumentu
Priklad kostry XHTM dokumentu



Definice typu dokumentu DTD

Jazyk HTML i XHTML je rizen normami, ktere
jsou uvedeny v DTD

Pokud pouzivame obecne znamy typ
dokumentu, jako jsou HTML, XHTML,
pouzijeme verejnou deklaraci.

Tato deklarace urcCuje strukturu, elementy a
atributy, které se mohou pouzit v dokumentu
shodném s DTD.

Pro XHTML existuji tfi mozné varianty DTD



Moznée varianty DTD pro XHTML

« striktni (strict) — obsahuje pouze v dane verzi
podporované elementy a atributy. Striktne
oddeluje obsahovou a vzhledovou Cast
dokumentu.

« Zapis striktni verze se provede takto:

<IDOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtm|1/DTD/xhtml1-strict.dtd">



Moznée varianty DTD pro XHTML

« prechodna (transitional) — pouziva i znacCky a atributy
které byly z XHTML vypusteny.

« Pouziva v pfipadech kdy mame ¢ast dokumentu
vytvorenou v predchozich verzich jazyka. Prechod na
XHTM je potom jednodussi

« Zapis prechodné verze vypada takto:

<IDOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/XntmI1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd">



Moznée varianty DTD pro XHTML

« S podporou ramu (frameset) — jedna se v
podstate o prechodnou variantu doplnénou o
elementy umoznuijici pouziti ramu.

« Zapis frameset verze se provede takto:

<IDOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.org/TR/XntmI1/DTD/xhtml1-

frameset.dtd">



Hlavicka dokumentu

Cast webové stranky ktera neni v prohliZzedi
viditelna.
Obsahuje dulezité informace o tom, jak se ma

stranka zobrazovat a jak s ni bude prohlizec
zachazet.

Tyto znacky nesouci informace o dokumentu se
nazyvaji meta znacky.

HlaviCcka je uzavrena mezi znacky <head>
</head>



Telo dokumentu

Je to obsahova Cast (XHTML) dokumentu.

Obsahuje vsechno to co ma byt na webove
strance videt

Je uzavren do znacek <body> </body>

O tom jaké elementy je mozneé v tele dokumentu
pouzit rozhoduje zvolena verze jazyka a jeho
DTD.



Priklad kostry XHTM dokumentu

< DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD =<HTML 1.0 Transitional/ /EN" DTD

“http:Awww. w3 org TRAohtmI L DTD xhtmll-transitional. dtd">

<htm]l xmlns="http: Awww. w3, orgL5995,<html"” xml:lang="cs-cz" Tang="cs-cz">

<head:>
<titlexNazey webové stranky</Titlex
<meta http-equiv="Content-Type" content="textshtml; charset=utf-8" /-
<meta name="robots" content="1ndex, follow" /=
<meta name="keywords" content="seznam kl1iiowych slovw" =
<meta name="description” content="Popis stranky" /=
<link href="/Favicon.ico" rel="shortcut icon" type="1image /x-icon" /=
<link rel="stwlesheet" href="styl.css" type="textscs=" />
<sCript type=s'text/javascript” src="javascript.js >« scripts
</ heads
<hodhy>

Aviditelny obsah webové stranky umistény do povolenych elementl. </p=| Télo

{jEDdy}

</ html =

Obr. 6.1 - Struktura XHTL dokumentu



