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Vektorizace

® Vektorizace — je to prevod rastroveé grafiky
na grafiku vektorovou.

manualni — v podstate se jedna o obkresleni
nebo prekryti ve vektorovem editoru, casove
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automaticka — graficky program automaticky
vygeneruje primky a krivky objektu a prevede
grafiku z rastrové do vektorové. Tento proces
se casto oznacuje jako trasovani.



Rasterizace

® Rasterizace — je opak vektorizace, tj. prevod
vektorove grafiky do grafiky rastrove.

® Tento proces je plne automaticky.



Zoner Callisto

® Program Zoner Callisto nema primy nastroj k
trasovani — k prevodu rastroveho obrazu na
vektor.

® Tzn., Ze rastrovy obrazek muzeme vyuzit jen
jako podklad pro manualni prekreslovani na
jednotlivé vektorove objekty.



Postup

® \/ybrany obrazek vlozime do programu,

® vytvorime si jednotlivé obrysove objekty (usecky,
Kruznice, obdélnik, atd.),

® pomoci tvarovaciho nastroje hrany objektu
vytvarujeme do pozadovaneho tvaru
(prevedeme je na krivky),

® pfi tvarovani muzeme nastavit pruhlednost
obrazku,

® ziskany vektorovy obrazek dobarvime,
® podkladovy obrazek odstranime.



Cviceni o

V programu Zoner Callisto prevedte rastrovy
obrazek na vektor.
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