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Krivky

® Krivka je zakladnim objektem
vektorove grafiky.

® Mohou byt:

jednoduché nebo slozene

uzaviené nebo oteviené (vyplnit Ize jenom
uzaviené objekty)

® Kfivka muze byt:
usecka — definovana 2 body

Bézierova krivka — definovana 2 body a
smernicemi




Kresleni krivky

® Pro tvorbu krivek pouzijeme
nastroj Kresleni kiivek & #¥ /S

slozena krivka
spojene usecky
jednoducha krivka

jednoducha usecCka
Krivka od ruky
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Bézierova krivka

1. Klepnutim mysi zadame pocatek
KFivky.

2. Tazenim udame smer a polohu

Koncoveho bodu smernice.

3. Klepnutim zadame polohu
Koncoveho bodu krivky.

4. Tahem opet udame smer a
polohu koncoveho bodu
smernice.




Typy uzlovych bodu

®* Uzlové body krivky jsou body, ve kterych
jednotlivé useky slozené krivky na sebe navazuiji.

Symetricky uzel — smérnice maji opacny smér a
stejnou delku

Hladky uzel — smérnice maji opany smer, ale
rozdilnou delku

Ostry uzel — smérnice nemaji opacny smér a stejnou
délku
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Tvarovani krivek

® Pro tvarovani a upravu krivek pouzijeme
nastroj Tvarovani objektu. | /&

® Tvarovani provadime vyberem a umistenim
uzlového bodu a tazenim koncu smérnic.

® Tvarovani muzeme provadét i tazenim
vybraného useku krivky.

® Pro vybeér vice uzlu stiskneme klavesu Shift.



Alternativni panel nastroju pro
tvarovani krivek

® Pritvarovani krivek jsou k dispozici nasledujici nastroje:
| 7| &| 7 v %8| 8L

Pridat uzel

Odebrat vybrany uzel

Preveést vybranou krivku na usecku
Prevest useCku na Bézierovu krivku
Symetricky uzel

Hladky uzel

Ostry uzel

Po 15° umistit koncové body
Napojit na existujici krivku

Uzavrit kfivku novym usekem (+Shift — spoji koncové body
kFivky)

* Rozdélit krivku



Cviceni — Tvarovani krivek

® /Zvolime si nastroj pro kresleni
spojenych usecek.
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® Nakreslime hruby obrys
zraloka podle obrazku.

® QObjekt vyplnime linearnim
prechodem (bila —
svetlemodra).




® /Zvolime si nastroj Tvarovani
objektu [ 4.

® \/ybereme si jednu usecku,
nastrojem Zmenit na krivku
prevedeme na krivku a
dotvarujeme.

® Tento postup zopakujeme u
kazde useCky az dosahneme
konecny tvar.



® Pritvorbe Casti zraloka
(ploutve, oc€i, ...) pouzijeme
stejny postup.

® Pro zvyrazneéni zmenime
Sirku pera.
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