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Uprava objekt

® Nakreslene objekty |Ize upravovat:

editaénim nastrojem [ | — slouZi k Gpravam
spolecnych vlastnosti vS§ech objektu (poloha,
natoCeni, preklopeni atd.)

tvarovacim nastrojem & — slouZi k Upravam
jedineCnych vlastnosti objektu

v nékterych pripadech |ze pozadované upravy
objektu dosahnout obéma nastroji



Vybér objektu

® objekty, kterée chceme upravovat, je nutno
nejprve vybrat neboli oznacit,

* vybér provadime Editacnim néastrojem &

J

® kolem vybraneho objektu se vykresli osm
uchopovych bodu.




Metody vyberu

® vyber jednoho objektu — klepnutim mysi na
objekt,

® vice objektu — drzime Shift a vybirame
jednotlivé objekty,

® vyber oknem — vSechny objekty uvnitr budou
zahrnuty do vyberu,

® vybér vSech objektu — Ctrl+A,

® inverze vybé&ru — pomoci nabidky Upravy /
Inverze vybeéru prehodime puvodné
vybranych a nevybranych objektu.



Presouvani objektu

® Pfesunovani objektu se provadi
tazenim mysi,

® docCasne se vykresluji obrysy
pfesunovanych objektd,

® pri pouziti kurzorovych klaves —
objekt se posune o0 1 mm, pokud
stiskneme Sipku s klavesou Citrl,
objekt se posune 0 1 cm.




Zmeéna rozmeéru objektu

® objekty Ize zvetsovat nebo zmensovat
prostfednictvim uchopovych bodu.




Kopirovani objektu

® pri presunovani objektu tazenim mysi drzime
klavesu Ctrl

® vicenasobné kopirovani — nabidka Objekty |
Vicenasobné kopirovani

linearni — kopirovani objektu ve stejnych
vzdalenostech od sebe

po krivce — prvni vybrany objekt urCuje cestu
ostatni kopirované objekty



Otaceni objektu

® po dalsim kliknutim na objekt se zobrazene
ctvereCky zmeni na Sipky,

® rohove Sipky slouzi pro otaceni objektu kolem
stredu,

® stred otaCeni se da posunout,
® otacet objekt miZeme pomoci tladitka 2.
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ZeSikmeni objektu

® po dalsim kliknutim na objekt se zobrazene
ctvereCky zmeni na Sipky,

® Sipky zobrazené uprostred stran slouzi pro
zesikmeni objektu posunutim prislusné
strany.
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Transformace objektu

® \/Sechny upravy s objekty
— presouvani, kopirovani,
Zmeénu rozmeru, otaceni,
a naklaneni lze provadeét i
zadavanim presnych
hodnot v galerii
Transformace.
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Zarovnani objektu

® Tfi zakladni zpusoby
zarovnani: vlevo, vpravo a
na stred.

® Pro vertikalni smeér:
nahoru, dolu a na stred.

® DalSi pomuckou pfi
zarovnavani objektu
mohou byt vodici linky.

- Larovnat podle
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o velikozt vibén
™ prvnikho wwhbraného objektu
™ okraje stranlky




Logické operace s objekty :

® Spojeni objektu

O. | lmlo @)

— k.ombinace

¢ Prunik objektu Kombinovat

Zrugt kombinace
— Logické operace

® Orfez pomoci objektu

o) | &
O ( [T Zachowvat pivadni objekty




Zrcadleni objektu :

® \/ybrany objekt preklopime klepnutim na
tlaCitko této funkce v alternativnim panelu
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® zrcadleni podle osy x 3

|
® zrcadleni podle osy y i

oo bovolng osy
® zrcadleni podle libovolné osy



Skupiny objektu

® vytvoreni skupiny nekolika vybranych
objektu provedeme tlaCitkem [ nebo
volbou Objekty | Vytvorit skupinu,

o vytvorenou skupmu rozdellme na

R |

volbou Objekt | Rozdélit skupmu

® muzeme sluCovat i skupiny navzajem.



Poradi objektu :

® Objekty se vykresluji v poradi, v jakém byly
viozeny.

® Qvlivnit poradi, v jakem se maji objekty
vykreslovat muzeme pomoci tlaCitek na
alternativnim panelu nebo volbou z nabidky

Objekty | Poradi objektu.
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