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Zakladni grafické objekty
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Material uvadi tvorbu zakladnich grafickych objekt(i vektorové grafiky a nastaveni vlastnosti
téchto objektu pomoci grafického programu Zoner Callisto.

Je uréen pro Zaky 2. rocniku oboru strojirenstvi.
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Podpora digitalizace a vyuziti ICT na SPS CZ.1.07/1.5.00/34.0632




Zakladni grafické objekty

® \/ektorova grafika je slozena z jednotlivych
grafickych objektu,

® zakladni graficky objekt (tvar) je tvoren
mnozinou jednoduchych krivek,

® objekt Ize prevest na tyto krivky, a tvarovat
jako slozitou krivku,

® po rozbiti na krivky uz nelze vyuzit atributy
objektu.



Zakladni grafické objekty

® cCtverec a obdélnik
® Kruznice a elipsa

® mnohouhelnik a hvézda

Objekty vlozime vybérem z panelu nastroju pro tvary.
(Podrzenim stisknutého tlacitka mysSi se rozvine nabidka tvaru.)

AR
O OO0 A DS & m

i
e |




Vkladani objektu

® Numericky — po klepnuti do plochy se zobrazi
okno pro zadani rozmeéru a dalSich parametru
podle druhu objektu. Tvar se vykresli tak, ze
levy horni roh jeho ramce bude na pozici
predchoziho klepnuti mysi.

® Tazenim mysi — tvar vlozime natazenim
opsaného ramce mysi primo do pracovni plochy.
Nastaveni parametru Ize provést pomoci
alternativniho panelu.



Umisténi objektu

e 4| Podle obdélniku — kresleni
objektu z rohu (objekt umistujeme za
roh kresleného ramce)

e i'u| Ze stiedu — kresleni ze stfedu
(objekt umistujeme za stred
kresleného ramce),

® E’?- | Podle uhlu — tazeni ze stredu,
kde je zohlednen smer tazeni




Obdélnik a ¢ctverec

® Rozmery i velikost a typ
srazeni hran nastavime
pomoci dialogoveho okna
nebo na alternativnim
panelu.

Obdélnik
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Kruznice a elipsa

® Pomoci tohoto nastroje

muzeme vytvorit i vyseC nebo

oblouk zadanim hodnot pro
pocCatecni a koncovy uhel.
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Mnohouhelniky a hvezdy

® Pri vkladani mnohouhelniku
a hvézd (5 druhu) mame

moznost nastavit pocCet cipu w1

(3-99) a ostrost (az 95%).

Polomér ([ERUEEEY = Oztrost

Ohel |0.0¢ = Poést cipi
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Vlastnosti objektu :

U objektu Ize nastavit tyto viastnosti:
® vzhled vyplne,

® vzhled obrysove Cary,

¢ pruhlednost objektu,

® stin vrzeny objektem.
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Cviceni

® Nakreslete viajku EU.
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