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Tvorba animaci

® Animace je sekvence obrazku.

® Pfirychlém zobrazovani téchto snimku za
sebou pak diky setrvacnosti lidskeho oka
vznika dojem pohybu.

® \ytvarime ji pomoci vyuziti vrstev, které se
pri prehravani premeni v jednotliva policka
animace.



® Pokud jsou ramce prekreslovany rychlosti
cca 10 snimku za sekundu, vznika dojem
pomerne plynulé animace.

®* Pro filmy je pouzita vetsi snimkova
frekvence, typicky 24 Ci 25 snimku za
sekundu.




Viastnosti

® Pro ucely animace se vrstvam
prirazuje cas, po ktery ma byt
policko zobrazeno.

® Tento Cas se zadava jako
soucast nazvu vrstvy v
kulatych zavorkach v
milisekundach. Napr. ,policko
1 (200ms)” — znamena to, ze
vrstva s nazvem ,policko 1*
bude zobrazeno 0,2 vteriny.
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Viastnosti

® \/rstve lze urcit jeste jednu vlastnost, a to je
zpusob, jakym prekryje to predchozi.

® metoda skladani (combine) — to znamena, ze
novy snimek je zobrazen tak, ze se sklada na
predchazejici snimek

® metoda nahrazovani (replace) — tento rezim
spociva v kompletnim prekresleni
jednotlivych snimku



Prehravani

**® Prehrdni animace: panacek.gif E‘E|E|

e Pomoci volby Filtry => | e s ses | o
Animace => Prehravani
— Si muzeme prehrat
vytvorene snimky.

Palicka 1 z 10




Ulozeni souboru (animace) :

® Pri ukladani si zvolime typ souboru gif.

= Zvolte byp souboru (Obrazek GIF)

Typ souboru

PRSI [ QR | SRS TR [ [N E L)

kIS5 CEL

Obrazek Alias Pix

Obrazek Digital Imaging and Communications in Medicine
Obrazek GIF

Obrazek JPEG

Obrazek PBM

Obrazek PGM

Obrazek Photoshopu

e \/ybereme si volbu
Zapsat jako animaci a

provedeme Exportovat.

“*® Exportovat soubor

Pripony

o
cel
pix,matke, mask, alpha, als
dcm, dicam

aif

P, jpeq, jpe

pbm

pgm

psd

Iz"‘\,l Was obrazek by mél byt pied zapisem
N7 exportovan jako GIF z nasledujicich divodi:

W Modul GIF umi zpracovat vrstyy pouze jako policka animace
() Sloudit viditelng wrskywy

Exportni konverze by nemdia zmént pivodhny obrdzak.

l Ignorowat ][ Exportowvak l[ Zrusik




Volby GIF animace

¢ Zapsat jako GIF

¥olby GIF
[] Prokladané Fadlowani

X]

Koment&F GIF: |(Created with GIMP

¥olby GIF animace
Dpakowvat donekonetna

Prodleva mezi policky, neni-li uréena: | 100

= milisekondy

Dispozice policka, nejsou-li specifikowvany:

Mestaram se

[] Pousit zpozdéni zadané wwie pro viec

[] Pousit dispozici zadanou wie pro viec

Mestaram se
Soubrnng wrstyy (kombinace)

Jedno policko na wrskyu {nahradit)

Lot | |

Zrusik




Cviceni

® Provedte animaci daneho objektu.
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