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Kreslici nastroje
® Nastroje pro rucni kreativni
tvorbu grafiky i+, Plechovka Shift+E
N _ ] P | Miseni L
® Pracuji s barvami pozadi a 7 sk
popredi. Lz "
o L _ &7 Stétec P
® Jednotlivé kreslici nastroje
. . o | ] Guma Shift+E
najdete v Panelu nastroju,
nebo v nabidce Nastroje > | Rozprasovat A
Kreslici nastroje. & Inkoust K
r% klonowat iZ




Kresleni objektu

® Nastrojem Vyber obdélniku
vytvorime libovolny obdelnik v
obrazku (nebo jiny obrazec).

® Prepneme se na nastroj
Plechovka, nastavime oblast
na Vyplnit cely vyber a
Kliknutim do vybéru se vyplni
nastavenou barvou nebo
texturou.
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Miseni [E
® Nastroj Miseni aplikuje barevné
prechody na cely obrazek nebo jen
na urcity vybér. e =
® Parametry pro nastaveni: ot e -
, .. Prechod: [] &
Kryti a Rezim . e
Prechod urcuje typ barevného Tvan [l tnesii v
pfechodu napf. popredi do pozadi :“‘ - i
Rozptyl
Posun posunuje zacatek prechodu (] Adaptivni phevzorkovini

Tvar typ prechodu, napr. linearni,
radialni, Ctvercovy atd.



Tuzka, Stétec |/ | |4

® Tuzka je zakladnim nastrojem
pro ruéni kresleni tvrdych tahu s
ostrymi hranami.

® Tvar stopy Ize libovolné menit.

® Pro stetec plati to same, jako u
tuzky, hrany jsou ovsem
vyhlazené.

Tuzka
Fezirn: | Marmnalni

Kryti:
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|:| Aplikowat chwéni
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Guma =

® Nastroj pro gumovani do pozadi nebo do
pruhlednosti.

® Odstranuje casti malby z aktivni vrstvy nebo
vyberu.

® Nastaveni parametru jsou obdobna jako u
predeslych nastroju.

® Pokud budete chtit mazat presné hrany
pouzijete funkci Ostré hrany.



Rozprasovac |

® Nastroj podobny stetci, ma take vyhlazene hrany.
Na rozdil od nej vsak nekresli ihned plnou barvou.

® \/yuzijeme ho prfedevSim u stinovani objektu a pfi
malovani jemnych oblasti.

® \icenasobnymi tahy se barva ztmavuje.

® Mnozstvi aplikované barvy zavisi na rychlosti
pohybu stopy.

® Tlak zvysuje intenzitu rozprasovani.

®* Prebéeh upravuje rychlost aplikace barvy sprejem.



Inkoust |

® Nastroj simuluje psani (kresleni)
perem, kreslit Ize jednobarevné
cary s vyhlazenymi okraji.
® Nastavujeme:
Velikost — sire stopy
Uhel pera — uhel sklonu pera

Citlivost — znamena, jak ma reagovat
mys na pohyb ruky

Typ — urcuje hrot, jako kruh, Ctverec a
kosocCtverec

Tvar — muzeme si nastavit (natocit)
podle vlastnich predstav

Inkoust

Rezim: |Mormalni

Kiyti:

Mastaweni
Yelilost:
Uhel:

Citliwast
Yelilost:
Sklan:

Ry chlost:
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