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Efekty pro prezentace

 Nastavení vzhledu snímků

 Přechody mezi snímky

 Časování

 Animace objektů



Vzhled snímků

 Vzhled snímků lze nastavit na kartě Návrh, jako:

 Motivy, 

 Barvy,

 Písma,

 Styly pozadí.



Přechodové efekty

 Je to efekt, který zajistí netradiční přechod na 
následující snímek. 

 Pro přechod (příchod) na jednotlivé snímky si 
můžeme na kartě Animace nastavit:
 různé efekty,

 zvuk přechodu,

 rychlost přechodu.



Časování

 Přechod na další snímek může být:
 Ručně – pro přechod na následující snímek se 

používají klávesy PageUp, mezerník či Enter pro 
přechod na předchozí snímek PageDown. Ovládat 
lze i pomocí myši. 

 Automaticky – automatický přechod na následující 
snímek po určité časové prodlevě nastavíme na kartě 
Animace.



Animace objektů

 Jednotlivým objektům (text, nakreslený tvar, 
obrázek, …) můžeme nastavit efekt, jak a kdy 
se má objekt ve snímku objevit.

 Pro jednotlivé objekty nastavujeme na kartě 
Animace tlačítko Vlastní animace, která slouží 
k tomu, abychom objekty zobrazovali postupně. 



Přidávání animačních efektů

 Označit objekt, který má 
být animován,

 v podokně Vlastní 
animace přidat efekt,

 zvolit si počáteční či jiný 
efekt a typ efektu. 
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