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Efekty pro prezentace

® Nastaveni vzhledu snimku
® Prechody mezi snimky
e Casovani

®* Animace objektu




Vzhled snimku

® \/zhled snimku Ize nastavit na karté Navrh, jako:

®* Motivy,

* Barvy,

®* Pisma,

* Styly pozad.i.
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Prechodoveé efekty

® Je to efekt, ktery zajisti netradiCni prechod na
nasledujici snimek.

® Pro prechod (prichod) na jednotlivé snimky si
muzeme na karté Animace nastavit:

® ruzné efekty,
® zvuk prechodu,
® rychlost prechodu.
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Casovani

®* Pfechod na dalSi snimek muze byt:

Rucéneé — pro prechod na nasledujici snimek se
pouzivaji klavesy PageUp, mezernik Ci Enter pro
pfechod na predchozi snimek PageDown. Ovladat
Ize | pomoci mysi.

Automaticky — automaticky prechod na nasledujici
snimek po urcité Casove prodleve nastavime na karté

Animace.
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Animace objektu

¢ Jednotlivym objektum (text, nakresleny tvar,
obrazek, ...) muzeme nastavit efekt, jak a kdy
se ma objekt ve snimku objevit.

® Pro jednotlivé objekty nastavujeme na karte
Animace tlacitko Vlastni animace, ktera slouzi
k tomu, abychom objekty zobrazovali postupne.




Pridavani animachnich efektu

® Oznacit objekt, ktery ma
byt animovan,

® v podokne Vlastni
animace pridat efekt,

® zvolit si pocCatecni Ci jiny
efekt a typ efektu.
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