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Graficke editory

® Jsou to programy pro praci s grafikou —
umoznuji tvorbu, upravu, tisk grafickych
objektu vCetné textu.




Rozdéleni programu

® Programy pro rastrovou grafiku

® Programy pro vektorovou grafiku

tvorba dvourozmérnych objektl
tvorba 3D objektu
CAD systemy




Programy pro rastrovou grafiku

® /Zakladem je zpracovani rastroveho obrazu

kresleni i uprava se vlastne provadi zmenou
barvy bodu

® Slouzi hlavné pro zpracovani fotografii nebo
pro tvorbu uméleckych obrazku



Zakladni viastnosti

® kresleni — tuzka, guma, sprej, ruzné typy Stétcu ...

® manipulace s obrazem — vyrezy, zrcadleni,
transformace, ...

® ruzné barevné vyplné — barevné prechody,
pruhlednost, ...

® tvorba zakladnich geometrickych tvaru
® Upravy obrazku — retusovani, zmena jasu,
barevnych tonu, kontrastu

® efekty a filtry — rozmazavani, zostrovani,
zesvetlovani, ...



® Adobe PhotoShop
® Corel PhotoPaint

® Zoner Photo Studio
* GIMP

® Malovani

® PhotoStyler




Programy pro vektorovou grafiku

® /akladem je zpracovani vektoroveho obrazu

tvorba i uprava objektu se provadi zménou
atributt vektorovych objektu

® Slouzi pro tvorbu grafiky, schemat,
jednoduchych tiskovin



Zakladni viastnosti

® zakladni geometrické tvary — usecCka, krivka,
kKruznice, mnohouhelnik, text ...

® tvarovani krivek

® transformace objektu — posun, kopie,
zvetsovani, otaceni, zkoseni, perspektiva ...

® zmeny poradi objektu, seskupovani

® ruzné barevné vyplné — barevné prechody,
pruhlednost, stiny ...

® prace s textem



® CorelDraw

® Adobe lllustrator
® |nkScape

® Zoner Callisto

® FreeHand

® LibreOffice Draw

® Xara Xtreme




Programy — 3D objekty

Umoznuiji:
¢ tvorbu 3D (trojrozmérnych) objektu

® nastaveni materialu — barva, material,
drsnost, lesk, pruhlednost, mapa povrchu

® nastaveni svetel — umisteni, typ, intenzita,
barva

® rendrovani — fotorealistické zobrazeni sceny

® animace — tvorba videosekvence



® Autodes

® Autodes

K 3ds Max

K Maya

® Cinema 4D

® Rhinoceros

® Blender




CAD systemy

® CAD (Computer Aided Design) — pocitacova
podpora navrhovani

* Umoznuje 3D modelovani objektu a tvorbu
vykresove dokumentace



* AutoCAD

® |nventor

¢ SolidWorks
¢ SolidEdge
® Microstation
¢ VVariCAD

¢ Catia

® NX




Otazky a ukoly

® Co je pocitacova grafika a v jake oblasti se
vyuziva?

® Co je barevny model?

® Popiste jednotlive barevnée modely.
® Popiste pojem ,hloubka barev”.

® Co je rastrova grafika?

® Co je vektorova grafika?

® Provedte zakladni rozdéleni programu pro
pocitacovou grafiku.



Pouzite zdroje
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