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Graficke formaty
® Definuji zpusob popisu a uloZzeni grafickych
dat,

® slouzi pro prenos a ukladani grafickych
Informaci,

® maji vazbu na graficky program.



Rozdéleni grafickych formatu

® Rastroveé (bitmapové) — obsahuji data jako
matici barevnych bodu,

® Vektoroveé — obsahuji data jako popis
grafickych objektu,

® Metaformaty — obsahuji rastrova i vektorova
data,

* Multimedialni — obsahuji data animacni,
zvukove, videosekvenci, z virtualniho svéta.



Rastrove formaty :

® obraz je tvoren
grafickymi body
(pixely),

® kazdy bod ma svou
pozici, vytvareji tzv.
rastr,

® bod ma jediny atribut
— barvu.



* Vyhody
velice realistické podani grafiky, fotograficka
kvalita

snadny prenos na rastrova vystupni zarizeni
* Nevyhody

vetsi naroky na pamet pri ukladani

pfi zvétsovani obrazku ztraci svou kvalitu
® Pouziti

Zpracovani a uprava fotografii



Priklady rastrovych formatu

BMP (Bit Mapped Picture) — soubory jsou ulozené ve
formatu, ktery je nezavisly na zarizeni, nekomprimovany

GIF (Graphics Interchange Format) — maximalné 256
barev, pruhledna barva, jednoducha animace

JPEG, JPG (Joint Photographics Experts Group) —
ztratova komprese, 24b barva,

PNG (Portable Network Graphic Format) — bezztratova
komprese, pruhlednost, 48b barva

TIFF (Tag Image File Format) — nekomprimovany,
snadna prenositelnost

RAW - format digitalnich fotoaparatu, bezztratové
ulozeni, nekomprimovany



Vektorove formaty :

® obrazek se sklada z vektorovych objektu
® usecka, oblouk, kruznice, obdelnik, krivka, text ...

® jednotlivé objekty se vrstvi na sebe

® objekty maji tyto atributy
® poloha, rozmery, barva, tloustka cary, vypin ...

® o



e Vyhody
Ize snadno editovat
mensi pametova narocnost
pri zvetsovani neztraci kvalitu
presnejsi kresba
® Nevyhody
nema fotografickou kvalitu
omezena oblast pouziti
nekdy horsi prenositelnost
e Pouziti
grafika vysoké kvality
Tvorba ilustraci




Priklady vektorovych formatu

® DXF (Drawing eXchange Format) — vymeéenneé
formaty CAD systému

* PLT, HPGL (Hewlet Packard Graphic
Language) — format je uréen prevazné pro plotry
a tiskarny

® SVG (Scalable Vector Graphics) — otevreny
format, snadna prenositelnost

* CDR, Al, ZMF, DWG — nekteré programy maji
sve vlastni vektoroveé formaty



Metaformaty

Obsahuiji jak vektorove objekty (usecky,
oblouky, texty atd.), tak i bitmapy napr.
textury.

* WMF (Windows Meta File)
* EMF (Enhanced Windows Meta File)
® EPS (Encapsulated PostScript)




Multimedialni formaty

Nejbeznegjsi multimedialni formaty:

® GIF —animace

® FLI - animace

® AVI — animace, video

* MPG, MPEG - video

* MP3 — zvuk

®* VVRML - virtualni realita
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