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Vnimani barev

* Barva je vjem, ktery je
vytvaren viditelnym
svetlem dopadajicim na
sitnici lidskeho oka.

* Barevne videni lidského
oka zprostredkuji
receptory zvanée Cipky,
ktere jsou citlivé na tri
zakladni barvy RGB
(trichromatické videni).




Viditelné spektrum ot

* elektromagneticke vineni v rozsahu
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Zakladni barvy

Rozsah vinovych délek Rozsah frekvenci

~ 565 — 590 nm ~ 530 — 510 THz

modra ~430 — 500 nm ~ 700 - 600 THz
flalova ~400 — 430 nm ~ 750 - 700 THz




Barevne modely

* Barevne modely urcuji:
z jakych zakladnich barev se budou skladat
jednotlivé odstiny
pomer jednotlivych zakladnich barev
zpusob michani jednotlivych barev

* Modely:
RGB
CMY

HSV
HLS



Barevny model RGB

(Red, Green, Blue)

* aditivni model — jednotlivé
barvy jsou vytvareny
pridavanim barev do cerne

* nepotrebuji vnejsi svetlo
* barevné slozky se udavaji
v rozsahu 0-255

* pouziva se u monitoru




Barevny model CMY(K) etet

( , Magenta, , blacK) .

* subtraktivni model —
jednotlive barvy jsou
odecitany od bilé

* potrebuji vnejsi svetlo

* barevne slozky se udavaji
v rozsahu 0-255

* pouziva se u tiskaren,
plotru




Barevny model HSV(HSB)

(Hue, Saturation, Value (Brightness))

* odstin — zakladni spektralni
barva, 256 bareyv, pri

zobrazeni barev do kruhu 0°-
360°

* sytost — udava mnozstvi
bilé barvy, 0-100 %

* intenzita (Jas) — stuperi
zarivosti barvy, 0-100 %




Hloubka barev

* Hloubka barev predstavuje pocet barev, ktery
muze pixel (graficky bod) nabyt.

Nazev PocCet barev Bitova hloubka
Mono color 2 1b

Gray scale 256 8b

256 colors 256 8b

High color 65536 16 b

True color 16,7 mil 24 b

True color (RGBA) 4,3 mld 32b
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