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Grafika

® Grafikou nazyvame umelecke dilo,
kdy umelec pouzije jednu z grafickych
technik pro tvorbu.

® Slovo grafika pochazi z rectiny — grafein =
psat, kreslit, ryt.



Pocitacova grafika

® Pocitacova grafika je z technickeho hlediska
cast informatiky, ktera pouziva pocitacovou
techniku a grafické programy k tvorbe,
upraveé a tisku grafickych objektu.

® Pocitacova grafika je vsSe, co se tyka
zpracovani grafickych informaci pomoci
pocitace.



Oblasti pocitacove grafiky

® zpracovani textu, obrazku, fotografii, videa,

® vytvareni pocCitacovych modelu realnych objektd,
® pocitaCova animace, filmove triky,

® grafika na internetu,

® vytvareni umeleckych del,

® navrhovani stroju a zarizeni (CAD),

® vykresova dokumentace,

® modelovani virtualni reality,

® simulace realnych déju.



Pocitacova grafika

® Pocitacova grafika rastrova — tvori barevne
graficke body (pixely).

®* Pocitacova grafika vektorova — je slozen z
grafickych objektu.

® Pocitacova 2D grafika (dvojrozmerna grafika) —
pracuje s dvojrozmernymi objekty.

®* Pocitacova 3D grafika (trojrozmérna grafika) —
pracuje s trojrozmérnymi objekty (modelovani,
texturovani, rendrovani, animace, simulace).



Pouzite zdroje

Novotna H. Informatika - Poc¢itacova grafika. Brno, 2004.
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