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Grafika

 Grafikou nazýváme umělecké dílo, 
kdy umělec použije jednu z grafických 
technik pro tvorbu.

 Slovo grafika pochází z řečtiny – grafein = 
psát, kreslit, rýt.



Počítačová grafika

 Počítačová grafika je z technického hlediska 
část informatiky, která používá počítačovou 
techniku a grafické programy k tvorbě, 
úpravě a tisku grafických objektů.

 Počítačová grafika je vše, co se týká 
zpracování grafických informací pomocí 
počítače.



Oblasti počítačové grafiky

 zpracování textu, obrázků, fotografií, videa,

 vytváření počítačových modelů reálných objektů,

 počítačová animace, filmové triky,

 grafika na internetu,

 vytváření uměleckých děl,

 navrhování strojů a zařízení (CAD),

 výkresová dokumentace,

 modelování virtuální reality,

 simulace reálných dějů.



Počítačová grafika

 Počítačová grafika rastrová – tvoří barevné 
grafické body (pixely).

 Počítačová grafika vektorová – je složen z 
grafických objektů.

 Počítačová 2D grafika (dvojrozměrná grafika) – 
pracuje s dvojrozměrnými objekty. 

 Počítačová 3D grafika (trojrozměrná grafika) – 
pracuje s trojrozměrnými objekty (modelování, 
texturování, rendrování, animace, simulace).



Použité zdroje
 Novotná H. Informatika - Počítačová grafika. Brno, 2004. 
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