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Vizualizacni technika

® /petne projektory
® Dataprojektory

® Vizualizery

® |nteraktivni tabule




Zpéetneé projektory :

¢ Zpetny projektor — slouzi k
promitani obrazu zaznamenanych na ' _
prihlednych pfedlohach (folie nebo | ﬁ |
transparenty).

® Dnes uz je postupne nahrazen
vizualizérem, prip. dataprojektorem.



Dataprojektory

® Je zobrazovaci zarizeni
promitajici obraz na
projekcni plochu.

® Zdrojem dat muze byt
osobni pocitac, notebook,
DVD prehravac Ci jiné
videozarizeni.




Parametry dataprojektoru

Rozliseni — nejbeznejsi SVGA (800x600), XGA
(1024x768), SXGA (1280%x1024), UXGA
(1600%x1200),

svételny vykon — dulezity parametr projektoru, uvadi
se v tzv. lumenech a udava nam, jak je vysledny
obraz jasny,

kontrast — pomer mezi nejtmavsim a nejsvetlejsim
mistem na platne, typicky kontrastni pomer je 2000:1,
zivotnost lampy — v provoznich hodinach,

rozmery a hmotnost,

rozhrani — jakymi konektory Ize provest propojeni s
pocCitacem (VGA, DVI, HDMI, ...).



Technologie zobrazeni

® DLP (Digital Light Processing)
¢ | CD (Liquid Crystal Display)

¢ | ED (Light Emitting Diode)

® | CoS (Liquid Crystal on Silicon)
® CRT (Cathod Ray Tube)




DLP technologie




DLP technologie :

e DMD Cip (Digital Micromirror Device)

do optiky k zobrazeni

® obsahuje tisice zrcatek
mikroskopickych
rozmeéru

* kazde ze zrcatek
zastupuje jeden
obrazovy bod (pixel)

® pootoCenim zrcatek bud

odrazi nebo neodrazi
obarvené svétlo




DLP technologie

® Hlavni ¢ast tvofi jeden pfip. vice DMD Cipu (nazyva se
také DLP Cip).

® /drojem svetla je lampa, svetlo prochazi pres optickou
CoCku a dopadne na rotujici barevny kotouc, ktery
svetlo obarvi.

® Na kotouCi byvaji tfi zakladni barvy (RGB) a jedna
pruhledna ¢ast pro zvysSeni jasu.

® Obarvené svétlo z kotouCe putuje do dalsi coCky, ktera

je nasméruje na DLP Cip. Pohyb kotouCe a zrcadel na
Cipu musi byt velmi presné synchronizovan.

® DLP Cip vytvori obraz pootoCenim zrcatek.



DLP technologie

* Vyhody
vysoky kontrast,
jemny a malo viditelny rastr,
zobrazeni tmavych odstinu,
stalost barev.

* Nevyhody
duhovy efekt,
mensi ostrost obrazu,
nizsi svetelny vykon.




LCD technologie




LCD technologie

® Hlavni Casti jsou tzv. dichroicka zrcadla a LCD panely.

® Dichroické zrcadlo ma schopnost odrazet a
propoustét svétlo v zavislosti na vinove délce.

® Svetlo z lampy dopadne na prvni zrcadlo, to propusti
cervenou slozku a odrazi zbyle svétlo, dalsi zrcadlo je
pro zelenou slozku a dalSi pro modrou.

® QOdrazené paprsky svéetla pokracCuji samostatné do
prideleného LCD (funguje jako svételny filtr).

® Po pruchodu optickym hranolem jsou svazky svétla
opét spojeny do jednoho a prochazeji objektivem ven
Z projektoru.



LCD technologie

* Vyhody
vysoky svetelny vykon,
kvalitni podani barev,
ostry obraz.

e Nevyhody
pixelizace obrazu,
starnuti barev,
mrtvé pixely,

nachylnost na prasne prostredi.




LED technologie

® | ED projektory jsou vlastne DLP projektory,
ve kterych je lampa nahrazena LED diodami.

* Vyhody
nizka spotreba,
absence lampy
predevsim malé rozmery.

® Nevyhody

velmi nizka svetelnost oproti beznym DLP
projektorum.



LCoS technologie

dichroické zrcadlo

LCoS
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LCoS technologie

® Princip je kombinaci LCD a DLP technoloqii.

® Misto zrcatkoveho DMD Cipu vyuziva Cip slozeny z
tekutych krystalu na reflexni metalické vrstvé tvorené
radou elektrod.

® Svetlo z lampy pomoci dichroickych zrcadel se
rozdeli na tri zakladni barvy (RGB), tyto svételné
paprsky dopadnou na LCoS displej a od toho se,
podobné jako u DLP projektoru, odrazi.

® QOdrazené svétlo prochazi do optického hranolu, kde
se spoji vSechny barevné slozky a pres optiku se
promitne na platno.



LCoS technologie

* Vyhody
vysokeé rozliseni,
netrpi pixelizaci obrazu,
lepsSi barevneé podani,
nema duhovy efekt.

e Nevyhody

vysoka cena.




CRT technologie

® /Zakladem jsou fri
projekcCni obrazoveé
trubice, kazda pro jednu
ze tri zakladnich barev
(RGB).

® \/ysledny obraz je potom

slozen na projekcni plose.




CRT technologie

* Vyhody
vyborne podani barev,
vysoke rozliseni | kontrast,
spolehlivost,
dlouhodoby provoz.

* Nevyhody
v soucasnosti jiz prekonana technologie,
vetsi rozmery a hmotnost.



Vizualizery

® Vizualizéry jsou pristroje podobné
zpétnym projektorum. -~
e Dokazi snimat nejen ﬂ
prusvitné folie, ale také
jakékoliv neprusvitné listy
a prostorove predmety.

® Zachyceny obraz je
promitan pomoci
datového projektoru na
projekcni platno, prip.
prenesen do PC.




Interaktivni tabule

Interaktivni tabule je
velka interaktivni
plocha, ke ktere je
pripojen pocitacC a
datovy projektor.



Interaktivni tabule :

® |nteraktivni tabule je v podstate druh
dotykového displeje.

® Projektor promita obraz z
pocitaCe na povrch tabule l
a pres ni muzeme prstem,
specialnimi fixy, nebo @
dalSimi nastroji ovladat
pocitaC nebo pracovat
primo s interaktivni tabuli.

e —



Druhy interaktivnich tabuli

® Podle druhu snimani pohybu:
odporove,
elektromagneticke,
ultrazvukoveé a infracervene,
laserove,
kapacitni,
opticke (kamerove).




Typy projekce :

®* Predni projekce — projektor je
umisten pred tabuli.
®* Nevyhodou je umisteni projektoru, ktery

je vystaven mechanickému poskozeni a
vrha stin na tabuli.

® Zadni projekce — projektor je
umisten za tabuli.

® (Odpada problém vrzeného stinu a
oslneni paprsky projektoru.

®* Nevyhodou je vysSi cena, vetsi

rv D Ll

musi byt ¢astec¢né pruhledna.
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