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19. Prace s obrazovymi body

prace s jednotlivymi obrazovymi body je vhodna predevsim
pro zpracovani existujicich digitalnich obrazu

kazdy bod kresliciho platna (viz 27-18) je pristupny
prostrednictvim dvourozmeérného pole Pixels, které je
jednou z vlastnosti objektu Canvas

toto pole obsahuje Cisla predstavujici barvy (kazdy pixel ma
v celé plose jednu barvu)

barvu lze zjiStovat i ménit prostym prectenim ¢i zapsanim
hodnoty barvy do prislusného prvku pole Pixels



Pole Pixels (1)

e prvky jsou indexovany dvéma indexy od O, prvni index je
sloupcovy (x) druhy radkovy (y)
e prvek Pixels[0,0] odpovida levému hornimu rohu obrazu

for 1:=0 to 255 do
for jJ:=0 to 255 do
Imagel.Canvas.Pixels[1,]]:=RGB(1,3,0);

e tento kod umoznuje vykreslit
jednu ze stén tzv. RGB krychle
jejiz kazdy bod ma jinou barvu




Pole Pixels (2)

for 1:=0 to 255 do
for J:=0 to 255 do
begin
posun:=random (2*30) -30;
Canvas.Pixels[1, ]] :=RGB (200+posun,
150+posun,
50+posun) ;
end;

e tento kod umoznuje vykreslit
texturu simulujici drsny povrch




Dalsi operace

asi nejzajimavejsimi aplikacemi jsou ty, které zpracovavaji
skutecné digitalni snimky

mezi jednodussi patri napf. rozklad na barevné kanaly nebo
prevod na cernobily snimek

pomoci matematické operace zvané konvoluce lze snimky
napriklad zaostrovat, rozostrovat, zvyraznovat kontrasty,
vytvaret reliéfy a obrysy tvaru

pro vétsSinu téchto operaci existuji také ruzné specialni
algoritmy, konvoluce se vsak velmi dobre programuje

tyto operace jsou ale jiz velmi vypocetnée a Casoveé naroCné



Priklad prevod na cernobilou

var r,qg,b:byte;
c: TColor;

for x:= 0 to Imagel.Width-1 do
for vy := 0 to Imagel.Height-1 do begin

c := Imagel.Canvas.Pixels[x,vy];

// rozklad barvy na zakladni slozky

r :=c; g :=c¢ shr 8; b := ¢ shr 16;

p := (r+g+b) div 3;

// alternativné lze pouzit lepsSi vzorec

// p := 0.2989*r + 0.5866*g + 0.1144*Db;

Imagel .Canvas.Pixels[x,y] := RGB(p,p,P):
end;
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