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18. Prace s grafikou

moderni vizualni aplikace umoznuji pomeérné komfortni
praci s obrazovymi informacemi

tomuto trendu samozrejme napomohl bourlivy rozvoj
grafickych adaptérd v 90. letech minulého stoleti

také operacni systémy s GUl umoznily prizpusobeni
programovacich prostredi pro vyvijeni grafickych aplikaci
veskera prace s grafikou je v Delphi mozna pouze
prostrednictvim objektu Canwvas (kreslici platno)



Moznosti prace s grafikou

e z pohledu prace s grafikou prinaseji Delphi dva rtizné
pristupy a s nimi i odpovidajici nastroje
e vytvareni grafiky pomoci vyssich grafickych funkci
vykreslujicich zakladni geometrické utvary a prace s
obrazem jako celkem
e zpracovani Ci vytvareni grafiky po jednotlivych
obrazovych bodech tzv. pixelech (viz 27-19)

e kreslici platno (objekt Canwvas) je automaticky dostupné
jako vlastnost dvou jinych objektu - Form a Image

* |ze jej vSak vytvorit i na dalSich vizualnich komponentach
(napr. Button).



Objekt Canvas

chovani objektu Canvas na plose okna Form se lehce lisi
od chovani stejného objektu v Image hlavné v rychlosti a
cetnosti okamziku vykreslovani

je to dano jinym nakladanim s grafikou v téchto dvou
objektech

zatimco grafika vytvorena v komponenté Image je trval3,
ale vykreslovaci operace probihaji pomaleji, grafika na okné
(Form) je pouze docCasna (po prekryti jinym oknem se jiz
neobnovi), ale vykresleni je velmi rychlé.

objekt Canvas ma mnozstvi metod urcenych pro
vykreslovani zakladnich ¢arovych a plosnych geometrickych
tvard



Metody objektu Canvas (1)

procedure Arc(X1, Y1, X2, Y2, X3, Y3, X4, Y4: Integer);
procedure Chord(X1, Y1, X2, Y2, X3, Y3, X4, Y4: Integer);
procedure El11lipse(X1, Y1, X2, Y2: Integer);

procedure Pie(X1, Y1, X2, Y2, X3, Y3, X4, Y4: Integer);
procedure Rectangle(X1, Y1, X2, Y2: Integer);

metoda Arc vykresluje ¢ast obrysu elipsy, Chord
eliptickou usec, E11lipse elipsu, Pie eliptickou vysec a
Rectangle obdélnik

cisla zadavana v parametrech urcuji polohu a velikost
zakladnich tvaru, pripadné dalsi potrebné body pro
definovani zvoleného tvaru



Metody objektu Canvas (2)

procedure Polygon(Points: array of TPoint);
procedure Polyline(Points: array of TPoint);

« metoda Polygon vykresluje uzavreny mnohouhelnik a
Polyline lomenou caru

e obeée tyto metody vyzaduji jako parametr pole
dvousouradnicovych bodu TPoint

procedure TextOut(X, Y: Integer; const Text: string);

e procedura TextOut vypiSe na zvolené souradnice text



Metody objektu Canvas (3)

procedure LineTo(X, Y: Integer);
procedure MoveTo(X, Y: Integer);

pro vykresleni cary maji Delphi ponékud odlisny postup
v objektu Canwvas existuje ukazatel aktualni pozice (bod v

souradném systému kresliciho platna), jehoz polohu
muzeme ménit metodou MoveTo

metoda LineTo vykresli rovnou caru z bodu aktualni
pozice do bodu urceného souradnicemi v parametrech
prikazu

vykreslenim cary se automaticky presouva ukazatel aktualni
pozice do koncového bodu cary



Vlastnosti objektu Canvas

vzhled vsech vykreslovanych utvaru Ize ovlivnit pomoci
dvou objektovych vlastnosti Canvasu

e Pen

e Brush
vlastnost Pen je objekt, ktery nastavuje vlastnosti car a
obrysu
objekt Brush nastavuje vlastnosti vyplni, pokud je
vykreslovan plosny uzavreny utvar
vsechna nastaveni je potreba provést pred vykreslenim
pozadovaného utvaru

na jiz nakreslené tvary a cary nemaji zmeéeny vilastnosti
objektl Pen a Brush zadny vliv



Vlastnosti objektu Pen a Brush

 mezi vlastnosti objektu Pen patri predevsim
e Color — nastavuje barvu obrysu a car

e Style — nastavuje styl Car (souvisla, prerusovana,
cerchovana, aj.) vybérem z predchystanych hodnot

e Width — nastavuje tloustku ¢ary (v pixelech)

e vlastnosti objektu Brush
e Color — nastavuje barvu vyplni uzavrenych tvaru
e Style — nastavuje styl vyplni (souvisla, srafovana, aj.)
vybérem z predchystanych hodnot



Prace s obrazem jako celkem

objekt Image obsahuje také objektovou vlastnost
Picture, ktera umoznuje pristup ke grafice jako celku
neumoznuje grafiku vytvaret, jen pristupovat k existujici
mezi jeji nejzajimavejsi metody patfri

procedure LoadFromFile(const FileName: string);
procedure SaveToFile(const FileName: string);

tyto metody umoznuji pohodlné nacteni a ulozeni stavajici
grafiky z resp. do souboru na disku pocitace
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