OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

INVESTICE
DO ROZVOJE
VZDELAVANI

Stredni primyslova Skola a Vyssi odborna skola technicka Brno, Sokolska 1

Sablona:

Nazev:

Téma:

Autor:

Cislo:

Anotace:

Inovace a zkvalitnéni vyuky prostrednictvim ICT
Vytvareni aplikaci pro systém Windows

Udalostmi fizené programovani

Ing. Hodal Jaroslav, Ph.D.
VY_32_INOVACE_27-05

Materiél predstavuje udalostmi fizené programovani.
Materiél je urc¢en pro 3. a 4. ro¢nik oboru strojirenstvi a technické lyceum. Vytvoreno éervenec 2013.

Podpora digitalizace a vyuZiti ICT na SP$ €Z.1.07/1.5.00/34.0632



5. Udalostmi rizené programovani

udalostmi Fizené programovani predstavuje zasadni posun
v pristupu k vytvareni aplikaci

programy v DOSu |ze povazovat za linearni, protoze
programatori je museli vytvaret tak, aby program co
nejrychleji vykonal své prikazy a ukoncil svUj chod

to je dano povahou operacniho systému, pro ktery je
program urcen

DOS obecné neumoznoval soucasny béh vice programu, a
kazdy spustény program tak blokoval veskerou dalsi praci
na pocitaci az do svého ukonceni



Udalostmi rizené programovani

prechod k operacnimu systému Windows prines| kromé
moznosti vyuzivat v aplikacich kvalitni GUI také tzv.
multitasking

jedna se o schopnost operacniho systému zpracovavat
zdanlivé paralelne vice uloh tak, ze se mezi né stridave
pridéluje vypocetni kapacita pocitace

zmeénila se tak celd filosofie béhu programu, programy jiz
neni nutné co nejrychleji smérovat k ukonceni, mohou si
dovolit i jakési ,,nicnedélani”

neni zde jiz jednoznacna linie behu programu, misto toho je
program sestaven z mnozstvi jednodussich reakci na tzv.
udalosti operacniho systému



Udalosti

e udalosti, které mohou v pocitaci nastat, zpracovava
operacni systém a dale je rozesila aplikacim, kterych se
tykaji

e udalosti pochazeji z nékolika zdroju (vétSinou to byva
uzivatelska akce), typicky jde o

o stisk tlacitka/pohyb mysi
e stisk klavesy na klavesnici
e systémové udalosti

e uzivatelské akce se musi odehrat nad nebo s oknem
aplikace



/pracovani udalosti

samotna aplikace je vytvarena jako posluchac udalosti

ten reaguje na udalosti, které se jej tykaji tzv. obsluhami
udalosti

obsluha udalosti je podprogram, ktery je propojen s danou
udalosti a spousti se vzdy, kdyz tato udalost nastane

pokud se nedéje zadna udalost, ktera by se aplikace tykala,
nedéla v tu chvili aktivné nic, jen nasloucha operacnimu
systému

hlavni program (posluchac) je jiz hotovou soucasti
prototypu aplikace a zasahuje se do néj jen zrfidka

drtiva vetsina programovani se odehrava pouze na urovni
vytvareni obsluh udalosti
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