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3. Principy rychleho vyvoje aplikaci
(RAD)

e s pokrokem ve vyvoji operacnich systému i uzivatelskych
programu doslo k vyrazné zméné i v aplikacich, které slouzi
programatorim k vytvareni dalSich aplikaci

e vSechny zakladni problémy a nastroje byly vyreseny a
hotovy (editor kédu, prekladac, ladici a podpurné nastroje),
a proto prisel ¢as myslet i na pohodli programatoru

e vroce 1995 prisla spolecnost Borland s revolucnim
vyvojovym prostredim nazvanym Delphi, které poprvé
umoznilo pohodIné a rychle sestavit aplikaci pomoci
predchystanych soucasti (tzv. komponent) s vyuzitim velmi
uzivatelského grafického rozhrani (IDE, viz 27-02)



RAD

pro zpusob vytvareni aplikaci pomoci hotovych modull a
komponent se rychle vzil nazev RAD (rapid application
development, rychly vyvoj aplikaci)

nastroje RAD se hodi predevsim pro vytvareni programu s
grafickym uzivatelskym rozhranim (GUI, dnes ho ma drtiva
vétSina programu)

umoznuji rychle sestavit tzv. frontend aplikace, coz je prave
rozhrani pro komunikaci s uzivatelem a obsluhu programu,
a nechavaji tak vice casu pro ladéni samotného vykonného
kodu, ktery aplikaci dodava schopnosti

v oblasti prfipravy uzivatelského rozhrani vysledné aplikace
se potrebny cas zkratil z mnoha hodin na radové minuty



RAD (2)

 samotné zrychleni a zjednoduseni prace programatora je
umoznéeno nekolika nastroji

e predchystany prototyp aplikace
* hotové standardizované ovladaci prvky
* inteligentni doplnovani kodu

o velka cast téchto zjednoduseni ma svuj zaklad v dusledném
vyuziti objektového pojeti programovani (viz 26-20 —
Objektové orientované programovani)

e existuje samozrejmé celd rada dalSich nastroju pro podporu
programovani, ty se vsak jiz mohou lisit v zavislosti na
pouzitém programovacim jazyce a vyvojovém prostredi



Predchystany prototyp aplikace

protoze se predpoklada, ze témeér kazda aplikace urcena
pro operacni systém s GUl bude vyuzivat tzv. okna, bude
mit kazda vyvijena aplikace minimalné jedno

toto okno je povazovano za hlavni okno aplikace (jeho
zavrenim se obvykle chod aplikace ukonci)

prave toto okno je hlavni soucasti prototypu aplikace
obsahuje vsechny potrebné metody a vlastnosti, které
umoznuji ovladat jeho chovani i vzhled

do tohoto okna Ize umistovat rozsifujici ovladaci prvky (tzv.
komponenty)

soucasti prototypu je také zakladni kod aplikace a zdrojovy
kod programoveé jednotky (viz 26-19) spojené s oknem
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