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1. Rozdily mezi programovani pro
DOS a Windows

e zasadnich rozdill mezi operacnim systémem DOS a
Windows je samozrejmeé mnoho

e ty které nejviditelnéji ovlivnily podobu programovani pro
tyto systémy jsou:

* grafické uzivatelské rozhrani (GUI)
 paralelni chod vice aplikaci (mutitasking)

* navic se obdobi prechodu mezi zminénymi systémy kryje s
vyraznejsim rozvojem objektového programovani (viz 26-
20) a proto jsou moderni vyvojova prostredi témer
vyhradné objektova



Graficke rozhrani

grafické uzivatelské rozhrani systému Windows prineslo
samozrejme moznost intuitivnejsi prace s pocitacem
do vyvojovych prostredi pak prineslo tyto moznosti

e jednodussi prace s obrazovymi informacemi

e standardizované vizualni ovladaci prvky

 aplikace zalozené na oknech

* snadné ovladani programl pomoci mysi

zasadnim vyvojovym skokem prosla také vyvojova prostredi
(IDE, viz 27-02), kde se navrh programu rozdélil na dvé faze
e vizualni navrh aplikace
e kddovani jednotlivych funkci programu



Multitasking (1)

skutecnost, ze operacni systém Windows umoznuje
soucasné vykonavani vice programu (v moderni
programatorské terminologii se pouziva spiSe pojem
aplikace), se muze jevit jako pomérné banalni

zmeny, které vsak musely probéhnout v logice vytvareni
programu jsou zcela zasadni

v prostredi DOSu ,,obsadil” spustény program v podstatée
vsechny prostredky operacniho systému, a proto v danou
chvili mohl bézet vzdy jen jeden program

programator se proto snazil napsat program tak, aby co
nejrychleji sméroval ke svému ukonceni a nebranil uzivateli
v praci s dalsimi programy



Multitasking (2)

* naproti tomu ve Windows diky paralelnimu béhu vice
programu nutnost rychle ukoncit program odpada a mohou
se vytvaret i programy, které zpracovavaji dlouhodobéjsi
ukol s prodlevami

e s nadsazkou lze fici, ze programy ve Windows vétsinu casu
nic nedélaji a jen cekaji, az se v systému stane néjaka
udalost, ktera se jich tyka, a na kterou maji zareagovat
(napt. stisk klavesy, viz 27-05 — Udalostmi fizené
programovani)

o klasické psani programu se tak rozpada na sestavovani

kratkych reakci na udalosti (podprogramu) zastresené

nlavni aplikaci
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