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20. Objektove orientovaneé
programovani

objektove orientované programovani predstavuje v
soucasné dobé vrchol programovani

tak jako u vSech ,,evolucnich” posunu v oblasti
programovani, je i za timto snaha o zjednoduseni vyvoje
programu v programovacim jazyce

nejedna se tedy o jiné programovani, jde jen o vylepseni
stavajicich postupu

objektovy pristup k programovani neni pouze zalezitosti
jazyka Pascal, ale obecné jakéhokoliv vyssiho
programovaciho jazyka (existuje ovsem dokonce i
objektovy assembler)



Objekt

klicovym pojmem objektového programovani je objekt
jde o rozsireni myslenky bézné proménné

objekty patri mezi strukturované datoveé typy (viz 25-06 —
datové typy v Pascalu)

zaroven se jedna o uzivatelsky definovatelné typy, tj.
takové, které si mlze programator sém navrhnout podle
svych potreb

objekt, narozdil od béznych proménnych, nepredstavuje
pouze ulozisté pro data (vlastnosti), ale obsahuje také
nastroje pro praci s nimi (metody)

jedna se tedy o kvalitativni posun proménnych, kdy
deklarovanim proménné v programu do néj zaroven
prinasime kod, ktery s touto proménnou bude pracovat



Vlastnosti

vlastnosti objektu jsou dilCi informace, které objekt
obsahuje

v tomto ohledu je objekt nejblize datovému typu zaznam
viz 26-10 — Zaznam

vlastnosti muze byt libovolny pocet a kazda z nich muze byt
libovolného jednoduchého nebo strukturovaného typu

kazda vlastnost ma svUj ndzev a je pomoci tohoto nazvu
pristupna pomoci teckové notace napr. takto:

nazev objektu.nazev vlastnosti := hodnota
i pri praci s objekty Ize vyuzit hromadny prikaz, abychom
nemuseli opakovane psat nazev objektu (viz 26-13 —
Hromadny prikaz)



Metody

skutecné novym prvkem v objektech jsou metody

jedna se o fragmenty programového kodu, jejichz ucelem je
zajistit praci s vlastnostmi objektu tak, aby vytvorily jakési
rozhrani mezi programem a prave vlastnostmi objektu

tyto kousky programu maji podobu podprogramu (tedy
procedur a funkci, viz 26-14 — Podprogramy)

zjednoduseneé receno snazime se, aby programator, ktery
bude objekt pouzivat, nemusel pristupovat primo k
vlastnostem objektu, ale aby misto toho zavolal pfislusny
podprogram s vhodnymi parametry a ten do dat objektu
zasahne

metody ¢asto obsahuji ruzné ochranné nastroje proti
nespravnému nastaveni dat objektu



Principy objektového programovani

objektové programovani také zavadi 3 principy:
e zapouzdrenost
e dédicnost
* vicetvarost (polymorfismus)

zapouzdrenost je realizovana omezenim primého pristupu
k vlastnostem objektu prostrednictvim pouziti metod
dédicnost umoznuje jednodussi vytvareni novych objektu
jejich odvozenim od existujicich a dodefinovanim jejich
odlisSnosti; zaroven vznika celd hierarchie objekt

vicetvarost je vlastnost néjaké operace (metody) mit vice

realizaci (implementaci) z nichz se v zavislosti na typu
objektu pri provadéni operace vybere ta vhodna
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