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19. Programove jednotky

programoveé jednotky jsou samostatné soubory obsahuijici
casti programoveého kodu, ktery Ize pripojit do libovolného
programu

diky tomuto mechanismu nemusime €asto pouzivané useky
kodu opakované psat do kazdého programu, ve kterém je
potrebujeme pouzit

programova jednotka tak funguje jako knihovna hotovych
reseni
zdrojovy soubor programoveé jednotka ma stejné jako

hlavni program opét priponu pas, jeho struktura je vsak
znacne odlisna



Pripojeni programovych jednotek

programova jednotka muze byt do hlavniho programu
pripojena primo (v jeho casti pfipojeni programovych
jednotek, viz 25-01 - Zakladni kostra programu v jazyce
Pascal)

Ize ji ale takeé pripojit prostrednictvim jiné programové
jednotky, ktera ji potrebuje pro svuj chod (jednotka
pripojuje a pouziva jinou jednotku)

pripojeni programovych jednotek probiha v bloku

uses nazev_1 jednotky,nazev_ 2 jednotky;

| pri pouziti programovych jednotek vznika prekladem
celého programu stale jediny vystupni spustitelny (*.exe)
soubor




Obsah programovych jednotek

programova jednotka obsahuje nejcastéji nasleduijici
fragmenty zdrojového kodu:

konstanty
definice datovych typu
podprogramy (procedury a funkce)

e/ oo

jednotky napriklad
 pro praci s grafikou (jednotka CRT)

e pro komunikaci s operacnim systémem disky apod.
(jednotka DOS)

* rozSirujici matematické funkce (jednotka Math) atd.



Struktura programoveé jednotky (1)

programova jednotka ma 4 c¢asti:
* hlavicka
* rozhrani (interface)
e vyvkonna cast (implementacni)
e finalizaCni ¢ast (nékdy také nazyvana inicializaCni)

hlavicka obvykle obsahuje pouze nazev jednotky, nékdy v ni
byvaji pripojovany dalsi programové jednotky

je uvozena klicovym slovem unit

uvedeni hlavicky je povinné

unit nazev jednotky;




Struktura programoveé jednotky (2)

e rozhrani je jakousi ,vykladni skrini“ programoveé jednotky

e obsahuje vSechny prostredky (konstanty, datové typy,
podprogramy), které programova jednotka ,nabizi“ k
pouziti jakémukoliv programu ci jiné jednotce, které si ji
pripojuji

interface
pfipojeni programovych jednotek
A deklarace konstant
definice datovych typu
podprogramy (pouze jejich deklaracéni
cast)




Struktura programoveé jednotky (3)

* implementacni (vykonna) c¢ast je mistem, kde musi byt
zrealizovany vsechny podprogramy prislibené v casti
rozhrani

e dale zde mohou byt i dalsi konstanty, datové typy i
podprogramy, které ale budou slouzit pouze pro potreby
této programoveé jednotky

implementation
pripojeni programovych jednotek
A deklarace konstant
B definice datovych typu
podprogramy (z interface)
podprogramy (mistni)




Struktura programove jednotky (4)

finalizacni/inicializa¢ni ¢ast neni uvozena zadnym klicovym
slovem

zustava obvykle prazdna

v takovém pripadé je tvorena pouze klicovym sluvkem end
nasledovanym teckou (stejné jako na konci programu)
pokud by méla néco obsahovat, bude se jednat o sadu
prikazu

ty by pak byly uzavfeny do kompletnich programovych
zavorek begin - end.



Priklad programove jednotky (1)

unit vypocty; hlavicka
interface rozhrani
const

MojePI=3.1415;
function ObsahKruhu (polomer:byte) :real;

implementation vykonna cast
function ObsahKruhu (polomer:byte) :real;
begin
ObsahKruhu := MojePI*sqr (polomer) ;
end;
end. finalizac€ni cast

e konstanta MojePI i funkce ObsahKruhu bude k dispozici
v celé jednotce i kdekoliv, kam je jednotka pripojena




Pripojeni programoveé jednotky (1)

program kruhy;
uses vypocty;
var

r: byte;

begin
readln(r) ;
writeln ('Obsah kruhu o polomeru ', r,
' pri pouziti PI s presnosti ', MojePI,
' je ', ObsahKruhu(r):0:3);
end.

e konstantu MojePI zde lze v kddu pouzit proto, ze byla
uvedena v cCasti interface

e kdyby byla deklarovana v jiné casti programoveé jednotky,
mohla by ji vyuzivat jen tato jednotka a to jen v kédu
nasledujicim po deklaraci




Priklad programove jednotky (2)

unit vypocty; hlavicka

interface rozhrani
function ObsahKruhu (polomer:byte) :real;

implementation vykonna cast
const
MojePI=3.1415;
function ObsahKruhu (polomer:byte) :real;
begin
ObsahKruhu := MojePI*sqr (polomer) ;
end;

end. finalizacni cast

e konstanta MojePI je k dispozici pouze v kddu této
programove jednotky

e funkce ObsahKruhu bude k dispozici v celé jednotce i
kdekoliv, kam je jednotka pripojena




Priklad programove jednotky (3)

unit vypocty; hlavicka

interface rozhrani
procedure Kruh (polomer:byte; wvar obsah, obvod:real);

implementation vykonna cast
function ObsahKruhu (polomer:byte) :real;
begin
ObsahKruhu := 3.14*sqgr (polomer) ;
end;
function ObvodKruhu (polomer:byte) :real;
begin
ObvodKruhu := 2*3.1l4*polomer;
end;
procedure Kruh (r:byte; var obsah, obvod:real);
begin
obsah := ObsahKruhu(r) ;
obvod := ObvodKruhu (r) ;
end;

end. finalizacni cast




Pripojeni programove jednotky (3)

program kruhy;
uses vypocty;
var

r: byte;

S, O : real;

begin
readln(r) ;
Kruh(r, s, o) ;

writeln('Obsah kruhu o polomeru ',r, ' je ', s:0:3);
writeln('Obvod kruhu o polomeru ',r, ' je ', 0:0:3);
end.

e primé volani funkci ObsahKruhu a ObvodKruhu by
vedlo k chybé, protoze predchozi programova jednotka je
nenabizi v ¢asti interface a program se k nim tedy nemuze
dostat protoze o jejich existenci , nevi“
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