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16. Procedury

procedura je podprogram (samostatna cast programu),
ktera obsahuje blok prikazt obvykle resici néjakou
ucelenou jednodussi ulohu

proceduru pouzijeme tehdy, pokud chceme osamostatnit
cast kodu programu, ktera nema zadny nebo naopak ma

nékolik (vice nez 1) stejné dulezitych vysledk

pokud by mél podprogram jeden vysledek, je vyhodnéjsi
pouzit misto procedury funkci (viz 26-17 — Funkce)

definovanim procedury vytvarime novy jednoduchy prikaz,
ktery bude pojmenovany stejné jako procedura

pomoci tohoto nazvu proceduru pozdeéji volame



Pouziti a syntaxe procedur

e pro preneseni informaci z hlavniho programu do procedury
a z procedury zpét do hlavniho programu muzeme pouzit
bud globalni proménné programu (méné vhodné) nebo
rozhrani tvorené tzv. parametry (lepsi reseni, viz 25-18)
e obecny zapis procedury:
procedure nazev (parametry);
deklarace konstant
definice datovych typu
deklarace promennych
podprogramy

begin
prikazy...

end;



Priklady procedur (1)

program testl;
procedure chyba;
begin
writeln('V programu nastala chyba!');
end;

begin
chyba;

end.

procedura bez vstupnich a vystupnich dat




Priklady procedur (2)

program test2;
var k: byte;
procedure chyba;
begin
writeln ('Nastala chyba ¢islo ', k, '!');
end;
begin

k :=5;
chyba;
end.

procedura se vstupni informaci ziskanou prostrednictvim
globalni proménné




Priklady procedur (3)

program test3;
procedure chyba (kod:byte) ;
begin
writeln('Nastala chyba ¢islo ',kod, '!');
end;

begin
chyba (5) ;

end.

procedura se vstupni informaci ziskanou prostrednictvim
parametru




Priklady procedur (4)

program testé4;
var x:byte; z:word;
procedure soucet(a,b:byte; var c:word);
begin
c := a+b;
end;
begin
readln (x) ; readln(y) ;
soucet (x,5,vy) ;
writeln (y) ;
end.

procedura se dvéma vstupnimi informacemi a jednou
vystupni predavanymi prostrednictvim parametru
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