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11. Mnozina

datovy typ mnozina patfri mezi strukturované datoveé typy
v jedné proménné tedy muzeme mit vice informaci
nezalezi na poradi informaci v proménné

informace obsazené v mnoziné musi byt vsechny stejného
typu (tomuto typu se pak rika bazovy typ)

bazovy typ mnoziny musi byt ordinalni datovy typ, ktery
pouziva poradova Cisla z rozsahu 0-255 (napfr. char, byte;
nemuze byt ale napf. word nebo dokonce real)

Casto je bazovy typ mnoziny vyctovy datovy typ (viz 25-06)

mnoziny také patri mezi uzivatelsky definovatelné typy —
programator si je muze vytvorit dle svych potreb



Pouziti mnozin v programu

proménnou typu mnozina muzeme pouzit pro uchovavani
informaci o vyskytu nékolika nezavislych jevu (lze je chapat
jako stavoveé prepinace), pricemz kazda informace zabira
pouze jediny bit

existuji dva typické zpUsoby jak pracovat s mnozinami

bud potrebujeme proménnou typu mnozina, ve které
uchovavame informace nebo potrebujeme jednorazove
pouzit ve zdrojovém kédu konstantni mnozinu

pomoci mnoziny se napriklad reprezentuje pouziti Ci
nepouziti pismen pro diskové jednotky v pocitaci

tato mnozina zabira v pameéti 32 bitu a kazdy z prvnich 26
bitd svoji hodnotou 0/1 odpovida pritomnosti jednotky A-Z



Deklarace proménné typu mnozina

type
FunkcniKlavesy=(ctrl, alt, shift);
var

Stisknuto : set of FunkcniKlavesy;

uvedeny zapis obsahuje definici vyctového typu
FunkcniKlavesy a deklaraci proménné Stisknuto,
ktera muze obsahovat mnozinu, jejimiz prvky mohou byt
libovolné kombinace hodnot typu FunkcniKlavesy

nese-li proménna Stisknuto informaci o stavu stisknuti
funkcnich klaves pri nejaké udalosti, je vhodné ji
reprezentovat jako mnozinu, protoze muze byt stisknuta
kterakoliv z nich, nékolik zaroven nebo také zadna



Primy zapis mnoziny ve zdrojovém kodu

e pokud bychom potrebovali primo jednorazove zapsat
mnozinu do zdrojového kodu programu, pouzijeme tzv.
konstruktor mnoziny, ktery je povazovan za vyraz

1f ¢ 1n ['TA'..'Z'] then
writeln('velké pilsmeno');

if ¢ in ['a','e','1','0','u','y'] then
writeln ('mala samohlaska) ;

1f Stisknuto = [] then writeln ('nebyla
stisknuta funkcni klavesa');
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