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8. Textove soubory

e z pohledu jazyka Pascal je textovym souborem jakykoliv
soubor, ktery obsahuje smysluplny text bez dodatecného
netextového obsahu

* textovym souborem tedy muze byt Cisty textovy soubor
(obvykle s prfiponou txt v nazvu), ale také treba zdrojovy
kod Pascalu (soubor *.pas), webova stranka (*.html), ...

e textovym souborem na druhou stranu rozhodné neni
dokument MS Word (*.doc), protoze obsahuje netextovy
obsah popisujici formatovani dokumentu, nebo tfeba PDF
dokument (muze obsahovat napr. binarni obrazova data)



Zaklady prace se textovymi soubory

zakladni princip prace s textovymi soubory je stejny jako u
dalSich typu soubort

vzdy vyzaduje 3 kroky — propojeni, otevreni a uzavreni
provadené presne v tomto poradi

promeénna, ktera zastupuje pri vSech operacich textovy
soubor bude typu text (jedna se o nazev datového typu,
pozor, neplést s datovym typem textovy retézec— string)

otevreni textového souboru je mozné provéest tremi
ruznymi prikazy — reset, rewrite a append

na volbé prikazu pro otevreni bude zasadné zaviset, co
vsechno budeme moci s textovym souborem délat



Rezimy prace s textovym souborem

e textova data maji narozdil od ostatnich druht dat ponékud
odlisSné vlastnosti, a proto u textovych souboru rozliSujeme
dva rezimy prace

e volbu rezimu, ve kterém budeme se souborem pracovat,
provadime neprimo tim, jaky prikaz pro otevreni souboru
pouZijeme — soubor tedy miuzeme otevrit

e pouze pro cteni

* pouze pro zapis

e z uvedenych informaci vyplyva, ze textovy soubor nelze
otevrit tak, aby z néj bylo mozné Cist a zaroven do néj
zapisovat



Otevreni pro cteni

otevreni textového souboru pro cteni je mozné proveést
pouze prikazem reset
takto otevirany soubor musi na disku pocitace existovat

je otevren v rezimu pouze pro Cteni — z takto otevreného
souboru je tedy mozné pouze Cist data, nelze je do nég;
zapisovat

pozice pro Cteni (ukazatel, kde zrovna v souboru ¢teme) je
po otevreni nastavena na zacatek souboru

prikaz reset neslouzi ke Cteni dat, pouze zpristupnuje
soubor, Cist data je mozné prikazy readln nebo read

u obou prikazu je nutné jako prvni parametr uvést, z jakého
souboru se maji data Cist readln (£,x); read(f,x);



Cteni dat z textového souboru (1)

protozZe prikazy read/readln umoznuji nacitat 3 rizné
druhy informaci (text, znak, Cislo) dostavame 6 ruznych
moznych pribéhu procesu cteni dat z textového souboru

vzdy se Cte informace od ukazatele pozice v souboru

vyznamnou roli pri ¢teni dat hraji konce radku (jsou tvoreny
dvéma znaky #10 a #13), které nejsou bézné zobrazovany

nejvetsi blok dat, ktery je mozné nacist naraz je jeden radek

xX:string + readln(f, x)
* nacte se vSe az po konec radku
e data se ulozi do proménné x
* pozice pro cteni se posune na zacatek nového radku



Cteni dat z textového souboru (2)

e X:char + readln(f, x)
* nacte se jeden znak
e data se ulozi do proménné x
* pozice pro cteni se posune na zacatek nového radku

e X:integer/real + readln(f, x)
* nacte se vSe az po konec radku
* je-li to mozné, data se prevedou na cCislo a ulozi do
promenné x
* pozice pro cteni se posune na zacatek nového radku



Cteni dat z textového souboru (3)

e X:string + read(f, x)
* nacte se vse az po konec radku a ulozi do proménné x

e Xx:char + read(f, x)
* nacte se jeden znak a ulozi se do proménné x
* pozice pro Cteni se posune na zacatek nového radku

e X:integer/real + read(f, x)

* preskocCi se vSechny bilé znaky (mezery, tabulatory,
konce radku) po prvni bézny znak a nacte se vSe az po
prvni dalsi bily znak

* pokud to lze, prevedou se data na Cislo a ulozi do x



Zapis dat do textového souboru

e pomoci prikazi write/writeln lze do souboru
zapisovat stejné druhy informaci jako na obrazovku
pocitace (text, znak, Cislo, logicka hodnota) a vysledny
vystup je obrazovce velmi podobny (viz 25-7 — Jednoduché
prikazy jazyka Pascal)

e stejné jako u obrazovky write pouze vypise data,
writeln vypise a odradkuje

e narozdil od obrazovky nejsou texty automaticky
zalamovany po 80 znacich (na koncich radku obrazovky),
ale mohou tvorit delsi radky
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