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6. Vyuziti dvourozmernych poli

e prvnim typickym zpusobem vyuziti dvourozmérnych poli je
uchovavani dat, ktera maji charakter tabulky
e |idé s tabulkami €asto pracuiji, protoze predstavuji pomeérné

kompaktni a prehledné ulozisté, ve kterém se pohodIné
provadeji zakladni analyzy dat

// soudet hodnot v Fadcich

for 1 := 1 to 10 do begin
s[1] :=0;
for 37 := 1 to 5 do s[i]:=s[1i]+tali,]]:

end;

for 1:=1 to 10 do writeln(s[1]):;




Analyza dat - priklady

// maximum z hodnot ve sloupcich

for 7 =1 to 5 do begin
s[jl:=all,J];
for 1 := 2 to 10 do

1f s[j] < al[i,3J] then s[jl:=ali,]];

end;

for 1:=1 to 5 do writeln(s[1]);

// maximum ze v3ech hodnot
max:=al[l,1];

// Jednodu83i je prvni hodnotu nevynechdvat z porovnavani

for 1 := 1 to 10 do
for J := 1 to 5 do

if max < a[i,j] then max:=ali,j];
end;

writeln (max) ;




Matice

dalsi typickou aplikaci dvourozmeérnych poli je prace s daty
ve formeé matice

existuje mnoho matematickych aplikaci vyuzivajicich matice
napf. reseni soustavy N linearnich rovnic o N neznamych,
ruzné statistické vypocty nebo vypocty vyuzivajici metodu
konecnych prvku

//klic¢ova Cast algoritmu GEM pro resSeni soustavy rovnic




Obrazova matice

vyznamnou aplikaci dvourozmeérnych poli je jejich pouziti
pro uchovavani obrazovych dat

digitalni obraz neni nic jiného, nez matice obrazovych bodd,
které jsou v celé své plose vyplnény jednou barvou

datova reprezentace pomoci dvourozmeérného pole se tedy
primo nabizi

jednotlivé prvky obrazové matice jsou cisla barev
sestavena ze zakladnich barev aditivniho barevného
modelu RGB — Cervenég, zelené a modreé

pomoci matematickych operaci jako je napr. konvoluce Ize
digitalni obraz pomeérné snadno zpracovavat (zaostreni,
rozostreni, detekce hran, reliéf ...)



/pracovani obrazu

for 1 := 1 to SirkaObrazu do
for J := 1 to VyskaObrazu do

begin
r := ( ZdrojovyObraz[ i, J ] shl 24 ) shr 24;
g := ( ZdrojovyObraz[ 1, J ] shl 16 ) shr 24;
b := ( ZdrojovyObraz[ i, 7 ] shl 8 ) shr 24;
p := Round((0.2989*r + 0.5866*g + 0.1144*b));
CilovyObraz[ i, J ] := p + 256*p + 256*256*p;

end;

e vySe uvedeny kod prevadi puvodni barevny
ZdrojovyObraz na CilovyObraz, ktery bude pouze
ve stupnich sedi

* vice o zpracovani obrazu viz 27-19 — Prace s obrazovymi
body
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