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5. Vicerozmérna pole

e definici datového typu pole lze rozsirit i na vice rozméru

e jestlize jednorozmeérné pole lze chapat jako posloupnost
nekolika hodnot nebo vektor, dvourozmeérné pole
reprezentuje v matematickém
smyslu matici (nebo také vektor

vektoru se stejnym poctem prvku) E.mﬂ =
e analogicky jako je dale popisovano .ﬂ.m 2
rozSireni na dva rozmeéry, muzeme m.ﬂn 8
postupovat i u vicerozmeérnych poli Bma. 6
5[-1[2]0]8] -5[6[-1[3]0




Dvourozmerna pole - deklarace

e deklarace dvourozmeéerného pole je velmi podobna
deklaraci pole jednorozmeérného (viz 26-1 — Pole)

e vzhledem k tomu, ze vsechny prvky v celém poli musi byt

stejného druhu, je jedinou zménou deklarace pridani
druhého indexu (jeho rozsahu)

var
a:array[l..10,1..5] of byte;

e oba rozsahy indexu jsou od sebe oddéleny carkou

* ta se pouziva pro oddéleniindexu i pfi praci s prvky pole v
prikazech

readln(a[3,2]); a[l,1]:=0; write(a[7,5]);




Obsluha a typické konstrukce (1)

e pro zakladni obsluhu dvourozmeérného pole je potreba
pouzit dva do sebe vnorené cykly (viz 25-17 — Slozitéjsi
cykly s proménnymi mezemi a vnorovani cyklu)

e typickymi konstrukcemi jsou nacteni a vypis pole

// nac¢teni hodnot do pole
for 1 := 1 to 10 do
for §J =1 to 5 do
begin
writeln('Zadej prvek ',1i,',"',3);
readln(af[i,3])
end;




Obsluha a typické konstrukce (2)

// vypils hodnot v podobé matice

for i :=1 to 10 do
begin
for j := 1 to 5 do write(a[i,j]:4);
writeln;
end;

* zde je vhodné podotknout, ze orientace pole (to ktery
index je ,radkovy” a ktery ,sloupcovy”) zalezi pouze na
prani programatora a jim vytvoreném kodu

e pokud prohodime cervenou a modrou cast kodu, dojde k
preorientovani matice ve vypisu z matice 10 radkové a 5
sloupcové na 5 radkovou a 10 sloupcovou

* ProcC nelze pouze prohoditindexy a[i,j] naa[j,i]?



Obsluha a typické konstrukce (3)

e pripomenme, ze pole bylo deklarovano jako
a:array[l..10,1..5] of byte;

e kdybychom misto zamény vnoreni cykll pouze prohodili
indexy ve vypisu prvku pole, doslo by v uvedeném prikladé
k pokusu o pristup k neexistujicim prvkim (napf. a[1,7])

* na poradiindexu tedy velmi zalezi

* muUzeme pracovat i s indexy ruznych druh

var
s:array[l..8,'a'..'h'] of byte;

e vysSe uvedenou deklaraci bychom tak mohli chapat napt.
jako Sachovnici zaplnénou cisly a k prvkim by se
pristupovaloal[2,'c'] :=0;
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