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4. Trideni dat

tridéni dat je jednou z nejcastéjsich uloh zadavanou
pocitacum

’

existuje velké mnozstvi tridicich algoritmu

lisi se od sebe rychlosti a poctem operaci, které provadeji,
ale také narocnosti naprogramovani

v

nelze jednoznacné vybrat jeden nejlepsi tridici algoritmus,
protoze pro ruzné situace se hodi rlizné tridici postupy

i ten nejpomalejsi algoritmus muze byt v urcité situaci
vhodny, protoze napriklad pro setrideni malého mnozstvi
dat by namaha spojena s psanim slozitého kédu byla v
nepomeéru k zanedbatelné ¢asové uspore pri trideni



Tridici algoritmy

mezi nejjednodussi algoritmy, které sice data setridi, ale
zabere jim to hodné Casu, patri napr. tridéni vybérem
(select sort) nebo bublinové tridéni (bubble sort)

velmi rychlé, ale naroCné na naprogramovani je tzv. rychlé
tridéni (quick sort)

pro zatridovani novych dat do jiz setridéné posloupnosti je
vhodné napr. tridéni vkladanim (insert sort)

specialni datovou strukturu pro uchovavani a zatridovani
dat pouziva napr. tridéni haldou (heap sort)

dalsi dulezZitou ulohou, ktera s tridénim dat casto souvisi je
hledani maxima (minima)



Hledani maxima / minima (1)

nejedna se sice o klasicky tridici algoritmus, protoze jeho
vystupem nejsou setridena vstupni data, casto je ale
nejlepsi hodnota ta jeding, ktera nas zajima

pak neni potreba zbytecneé tridit vSechna data

misto slozitého zpracovani vsech dat naraz, pouziva tento
algoritmus (podobné jako Clovék) postupné prohlizeni dat
s tim, ze se snazi zapamatovat si dosud nejlepsi nalezenou
hodnotu

k tomu pouzivd pomocnou proménnou (pamét), v niz si
pamatuje jen tuto jednu hodnotu

pokud pri prochazeni hodnot nalezne lepsi hodnotu nez je
Zzapamatovana, zapamatuje si ji misto ni



Hledani maxima / minima (2)

jakmile algoritmus projde vsechny hodnoty, je dosud
nejlepsi nalezena hodnota zaroven nejlepsi hodnota

musime ale také resit problém vhodné inicializace
pomocné promenné (pameéti) tak, aby jeji pocatecni
hodnota neovlivnila vysledek hledani

uvazte napriklad situaci, ze nastavime pocatecni hodnotu O
a uzivatel nam zada sama zaporna Cisla

nas program bude tvrdit, ze nejvétsi Cislo je 0, i kdyz meazi
zadanymi Cisly vubec nebylo

proto se jako vychozi hodnota pameti bézné pouziva prvni
(obecné lze kterakoliv) ze zadanych hodnot



Hledani maxima / minima (3)

var a:array[l..10] of byte;

for i :=1 to 10 do readln(a[i]);

max := a[l];
for i := 2 to 10 do
if a[i] > max then
max := al[i];

writeln ('Nejvétsi hodnota je ', max);




Tridéni vybérem
e vyuziva hledani maxima k nalezeni nejvétsiho prvku, ktery

nasledné vymeni s prvkem, ktery se dosud nachazel na
miste, kam potrebujeme umistit nalezenou hodnotu

* postupneé také zmensuje prohledavanou oblast

for 1 := 1 to 9 do begin
max := a[i], pozice := 1;
for j := 141 to 10 do
if a[j] > max then begin
max := a[j], pozice := j;
end;

al[pozice] := al[1i];
al[i] := max;
end;




Bublinové trideni
* Vvyuziva o neco slozitejsi princip nez tridéni vybérem
* postupné porovnava jednotlivé dvojice sousedicich hodnot

a pripadné je zameénuje, aby doslo k posunu lepsi hodnoty
dopredu

* postupneé také zmensuje prohledavanou oblast

for i := 1 to 9 do begin
for j := 9 downto i do
if a[j+1l] > a[j] then begin
X := a[j+1];
a[j+1] := a[3jl;
al[jl] := x;
end;
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