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1. Pole

pole patri mezi strukturované datové typy (viz 25-06 -
Datové typy v Pascalu)

umoznuje uchovat v jedné promeénné vice informaci
informace musi byt stejného druhu

zalezi na poradi téechto informaci

typickym prikladem informace, ktera ma povahu pole je
vektor

k deklaraci proménné typu pole se vaze sllivko array



Deklarace poli

pro nadeklarovani proménné typu pole uz nestaci pouze
nazev datového typu, je potreba pridat dodatecné
informace, které upresni typ, pocet a oznaceni prvku pole

deklarace mulze vypadat napr. takto:
var

a:array [1..10] of byte;
za slivkem array nasleduje v hranatych zavorkach rozsah
oznaceni (indexu) jednotlivych prvkid (zde bude mit pole 10
prvku, které budou oznaceny indexy od 1 do 10)
indexy musi byt vzdy informace ordinalniho typu
(zde celé cislo)
dale v deklaraci nasleduje slivko of a za nim datovy typ
jednotlivych prvku (zde by te)



Prace s poli

protoze se jedna o strukturovany datovy typ, nelze na pole
pouzit postupy, které jsou obvyklé pri praci s jednoduchymi
udaiji

napriklad nacteni prvkld do pole nelze provést prikazem
readln (a), pfikazwriteln (a) pro vypis pole na
obrazovku také fungovat nebude

pokud tedy chceme pracovat s polem, musime pracovat s
jeho jednotlivymi prvky, jako by to byly samostatné
jednoduché proménné

tuto praci nam umozni nasledujici zapis:

readln (a[l]); writeln(a[5]); a[3]:=0;



Prace s poli — typické konstrukce (1)

e index v zapise a[1l] muzZe byt nahrazen i proménnou (coz
napriklad u nazvu proméenné bl nejde)

* moznost nahradit index proménnou otevira cestu k pouziti
cykll fizenych proménnou (viz 25-15) pro praci s prvky pole

* typickou konstrukci je napf. nacteni vsech prvku do pole

var a:array[l..10] of byte;

for i := 1 to 10 do
begin
write('Zadej ', 1, 'prvek:')
readln(a[i]) ;
end;




Prace s poli — typické konstrukce (2)

o dalsi typickou konstrukci je vypis pole

var a:array[l..10] of byte;

for 1 := 1 to 10 do
writeln(a[i]);

* nebo také nastaveni prvku pole na zvolenou hodnotu
(obvykle O napt. pri praci s polem pocitadel)

var a:arrayl[l..10] of byte;

for 1 :=1 to 10 do
a[i] := 0;
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