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20. Generovani nahodnych hodnot

pri vytvareni programu se muzeme setkat s potrebou
pracovat s nahodnymi hodnotami

nékdy nam mohou slouzit pouze jako testovaci hodnoty pro
overeni spravnosti fungovani naseho programu s vetsim
mnozstvim hodnot, jindy mohou byt integralni soucasti
samotného algoritmu

generovani nahodnych Cisel je ale Cinnost pomeérneé
obtizna, proto se casto pouzivaji vypocetni algoritmy, které
poskytuji pseudonahodna disla (témér / zdanlivé ndhodna)
generovani skutecne nahodnych Cisel vyzaduje obvykle
specialni zarizeni vyuzivajici néjaky fyzikalni princip



Pouziti generatoru nahodnych cisel

generator nahodnych Cisel je pred pouzitim nutné
inicializovat (,,nastartovat”) prikazem

randomize;

start generatoru je nutné provést, jinak bychom dostali
pokazdé stejnou posloupnost Cisel

start by mel byt proveden jen jednou za celou dobu chodu
programu, jinak by se opét mohly po kazdém ,,restartu”
opakovat stejné hodnoty

po tomto startu lze generovat nahodné hodnoty prikazem

hodnota := random(mez) ;

vysledkem bude celé Cislo z intervalu <0, mez)
resp. <0, mez-1>



/mena rozsahu generovani

pokud bychom potrebovali nahodna Cisla z jiného rozsahu,
nez nabizi prikaz random, musime pouzit matematickych
transformaci

hodnota := random(mez)+posun;

hodnoty generované takovymto prikazem budou z intervalu
<posun, mez+posun)

napriklad

x:=random (100) +1; generuje Cisla z intervalu <1,100>
x:=random (21) -10; generuje cCisla z intervalu <-10,10>
cislo v parametru prikazu tedy vyjadruje, z kolika hodnot se
vybira a posun urcuje zacatek intervalu z néhoz se vybira



Generovani necelociselnych hodnot

pokud potrebujeme vygenerovat readlné cislo, mizeme
vyuzit dvou moznosti, jak toho docilit

bud pouzijeme prikaz random bez parametru a vysledkem
pak bude realné cCislo z intervalu <0,1)

hodnota := random;

vysledek |ze transformovat nasobenim a pricitanim
nebo pouzijeme prikaz

hodnota := random(mez)/délitel;
kde délitel urci, na kolik desetinnych mist bude mit

vysledek, mez a pripadny posun ovlivni opét interval
moznych hodnot



Generovani neciselnych hodnot

generovat lze takeé jakékoliv hodnoty, u nich existuje
jednoznacné prirazeni k celym cCislim (hodnoty
ordinalnich typu)

generujeme celé Cislo, které pak na dany typ prevadime
nasledujici priklad generuje nahodny znak

chr (random(256) ) ;

znak

generovat lze i udaje, které maji strukturovanou povahu

pokud bychom napriklad v cyklu s nahodnym poctem kroku
generovali nahodné znaky a spojovali je dohromady, vznikl
by nam zcela nahodny text
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