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16. Postupné vypocty s vyuzitim cyklu

e pomoci cyklu je mozné provadeéet i vypocty s vetsim

mnozstvim hodnot

* misto uchovavani velkého mnozstvi hodnot v jednotlivych
promeénnych pracujeme vzdy jen s jednou hodnotou,
kterou okamzité zapracovavame do vysledku

program pl;

var
a,b,c,d,e,f,g,h,i,]:byte;
s:word;

begin
readln (a) ;
readln (b) ;

readln (7)) ;
s:=atb+ctdt+e+f+gt+th+i+j;
writeln(s) ;

end.

program p2;
var
a,l:byte;
s:word;
begin
for 1 := 1 to 10 do
begin
readln (a) ;
s:=s+a;
end;
writeln(s);
end.




Agregacni promenna (1)

narozdil od kompletniho vypoctu z prikladu 1, dochazi pri
pouziti cyklu v prikladu 2 k postupnym zménam vysledné
(tzv. agregacni) proménné

v kazdém kroku cyklu je upravovana jeji hodnota s vyuzitim
hodnoty predchozi

problém nastava v prvnim kroku cyklu, kdy v proménné
nemame zadnou hodnotu, nad kterou bychom méli
kontrolu

nektera vyvojova prostredi automaticky nastavuji hodnoty
promeénnych na ,,nulu®, pocitat se s tim ale jisté neda
proto bychom méli (a v mnoha prikladech kvuli povaze
vypoctu i musime) sami nastavit vhodnou pocatecni
hodnotu vysledné proménné



Agregacni promenna (2)

* napfriklad pro vypocet souctu je vhodna pocatecni hodnota
agregacni promenné 0, pro soucin 1

program soucet;
var
a,l:byte;
s:word;
begin
s:=0;
for 1 := 1 to 10 do
begin
readln (a) ;
s:=s+a;
end;
writeln(s);
end.

program soucin;
var
a,l:byte;
s:word;
begin
s:=1;
for 1 := 1 to 10 do
begin
readln (a) ;
s:=s*a;
end;
writeln(s);
end.




Pocitadlo

e specialnim pripadem agregacni promenné je tzv. pocitadlo
* jeho hodnotu ménime obvykle o 1 ve chvili, kdy nastane

pro nas zajimavy jev

program pocetl;
var

a,l,p:byte;
begin

p:=0;

for 1 := 1 to 10 do

begin
readln (a) ;

if a=0 then p:=p+1;

end;
writeln (p);
end.

program pocet2;
var
a,i,k,z:byte;
begin
k:=0;
z:=0;
for 1 := 1 to 10 do
begin
readln (a) ;
if a < 0 then z:=z+1
else k:=k+1;
end;
writeln ('zaporne:', z);
writeln('kladne:', k) ;
end.
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