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13. Vnorovani podminénych prikazu
reakci na splnéni i nesplnéni podminky v podminéném
prikazu muze byt jakykoliv prikaz
muze to tedy byt i dalSi podminény prikaz
pokud takto do jednoho podminéného prikazu vnorime
jiny, dojde k dalsSimu vétveni zvolené vétve
vhorovanim podminénych prikazu lze tedy program vétvit
na témer libovolny pocet vetvi

je vSak potreba dusledné dodrzet syntaxi jednotlivych
prikazu a nemichat je dohromady nespravné

pocet urovni vnoreni je sice omezen, ale prakticky Ize
dosahnout tohoto limitu jen obtizné



Priklady vhorovani

1f x>0 then

writeln(x, ' je kladné')
else
1f x=0 then
writeln(x, ' je nula')
else
writeln(x, ' je zaporné');

if x>=0 then
1f x=0 then

writeln(x, ' je nula')
else
writeln(x, ' je kladné')
else

writeln(x, ' je zaporné');




Problémy pri vnorovani (1)

mnohondasobné vnoreni podminénych prikazu snadno vede
k velkému zneprehlednéni zdrojovéeho kodu

casto ho vsak Ize s vyhodou vyresit prikazem
vicenasobného vétveni (25-14)

protoze existuji dvé ruzné varianty podminéného prikazu
(viz 25-12), mUze pfi jedné jejich speciadlni kombinaci dojit k
problému, ktery vede k nespravnému vyhodnoceni
programovaneé situace

tento problém nastane, pokud do pozitivni vetve
normalniho podminéného prikazu zaradime jako reakci
zjednoduseny podmineény prikaz



Problémy pri vnorovani (2)

if odd(x) then
1f x>0 then
writeln('Cislo je liché, jeho
odmocnina je ', sqgrt(x))
else
writeln('Cislo je sudé');

* misto, aby byla cela konstrukce pochopena tak, jak je
barevné naznaceno v ukazce, vztahne se vetev else k
blizSimu 1f

e tuto situaci lze resit dvéma zpUlsoby — bud otoCime vyznam
podminky vneéjsiho prikazu aby doslo k prohozeni vétvi
nebo ,,obalime” vnitrni prikaz slozenym prikazem




Redeni

i1f not odd(x) then
writeln('Cislo je sudé')
else
1f x>0 then
writeln('Cislo je liché, jeho
odmocnina je ', sqgrt(x));

1f not odd(x) then
begin
i1f x>0 then
writeln ('Cislo je liché, Jjeho
odmocnina je ', sqgrt(x));
end
else
writeln('Cislo je sudé');
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