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8. Vyrazy

vyrazem rozumime posloupnost nazvl proménnych, nazvu
konstant nebo volani prikazu s vysledkem zapsanych tak, ze
je mezi nimi vytvarena souvislost pomoci specialnich
symboll a ndzvl operaci

vyraz ma vzdy jeden vysledek
vyrazy pouzijeme vsude tam, kde potrebujeme, aby nas
program upravou jedné nebo z kombinace nékolika hodnot

odvodil néjakou novou informaci

kazdy vyraz je tvoren operatory a operandy



Soucasti vyrazu

operatory jsou symbolické nazvy operaci, pomoci kterych
predepisujeme ve vyrazech dohodnutou manipulaci s
hodnotami operand

operatorum se podrobné vénuje 25-09 - Operatory

operandy mohou byt proménné, konstanty, volani
nékterych prikazu i celé dalsi vyrazy

V zapisu vyrazu muzeme pouzit také zavorky
pro vsechny urovne zavorkovani se pouzivaji vyhradné
kulaté zavorky



Vyhodnocovani vyrazu

na vyhodnoceni vyrazu ma vliv zavorkovani, priorita
jednotlivych operatort a poradi v zapisu

(priorité operatoru a jejimu vlivu na vyhodnocovani vyrazu
se podrobné vénuje 25-10 — Priorita operatoru)

vyraz v zavorkach je vyhodnocen prednostné

pri vvhodnocovani ma prednost operator s vyssi prioritou
pokud dojde ke shodé priorit binarnich operatoru,
vyhodnocuje se zleva doprava

pokud dojde ke shodé priorit unarnich operatord, ma
prednost operator zapsany blize operandu



Priklady vyrazu

3.14*R*R
operandy jsou 3.14 aR
operatory jsou *
pouziti tohoto vyrazu v prikazu:
s := 3.14*R*R;

nebo

writeln (3.14*R*R) ;
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