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/.Jednoduché prikazy jazyka Pascal

* jednoduché prikazy provadi jednu jednoduchou
cinnost a zapisuji se pomoci jednoslovneho nazvu
(viz 25-02 — Prikazy v algoritmech)

« nazvy jednoduchych pfikazu v jazyce Pascal obvykle
vychazeji z anglickeho slova oznacujiciho Cinnost,
kterou ma dany prikaz vykonavat (napr. write umi

vypsat informaci na obrazovku pocitace)

* vyjimKou je prifazovaci prikaz (viz 25-02)



Volani jednoduchych prikazu

pokud chceme, aby program proved| nektery prikaz,
musime jej ve zdrojovem kodu tzv. ,zavolat”

volani jednoduchych pfikazu se provadi velmi snadno
pouhym zapsanim jejich nazvu do zdrojového kodu.

nekteré prikazy mohou potrebovat tzv. parametry.



Parametry jednoduchych pfikazu

e parametry predstavuji dodatecné informace, které
mohou nektere prikazy potrebovat pro upresneni
toho, co maji provadet.

« parametry se obvykle uvadeji za nazev prikazu do
kulatych zavorek.

write ('Ahoj"') ;

V uvedeneém prikladu pozadujeme vypsani informace
prikazem write. Parametrem je zde textovy retezec
Aho7j, coz je text, ktery se nakonec objevi na
obrazovce pocitace.



Parametry jednoduchych pfikazu

e parametrem muze byt i proménna, jejiz obsah je v
dobe psani programu neznamy

write (xX) ;

V tomto prikladu pozadujeme bude na obrazovku
vypsana aktualni informace obsazena v proménné x.

e parametru muze byt v nékterych prikazech i vice
» v takovem pripade se oddeluji Carkami

write ('Vysledek je ', Xx);
Tento prikaz vypise nejprve text Vysledek je a pak
prida hodnotu obsazenou v promenneé x.



Prikazy pro komunikaci - vystup

write (x) ;

* vypise informaci na obrazovku

e x musi byt promeénna nebo konstanta typu textovy
retézec, textovy znak, Cislo (celé i realné), logicka
hodnota

writeln (x) ;

e vypise informaci na obrazovku a po vypsani
odradkuje

e x musi byt promenna nebo konstanta typu textovy
retezec, textovy znak, Cislo (celé i realné), logicka
hodnota

* prikaz Ize pouzit i bez parametru — pouze odradkuje
e writeln; /writeln() ;



Prikazy pro komunikaci - vstup

readln (x) ;

nacte informaci z klavesnice

x musi byt proménna typu textovy retézec, textovy
znak, Cislo (cele i realné)

pfi vykonavani tohoto pfrikazu program pozastavi svuj
chod a ceka na zadani informace od uzivatele
informace je nactena a ulozena do promenné po
stisknuti klavesy ENTER

pokud zadana informace nebude svym typem
odpovidat promenné uvedene v parametru, dojde k
chybé a program se predcasne ukonci

prikaz lze pouzit i bez parametru; program pozastavi
svuj béh do stisku klavesy ENTER



Prikazy pro komunikaci

e prikaz readln je vhodné doplnit o predchozi vypis
informaci o tom, co po uzivateli chceme

writeln('Zadejte celé cislo');
readln (zadani) ;

vsechny prikazy pro komunikaci se pouzivaji take pri
praci se soubory

pro Cteni ze souboru se pouziva i pfikaz read, ktery
je vsak pro cteni z klavesnice nevhodny

 vice o Cteni dat ze souboru je uvedeno v 26-07, 26-08
a 26-09



Matematicke prikazy

abs (x) ;

vypocte absolutni hodnotu z hodnoty zadané
x musi byt konstanta nebo promenna typu Cislo (cele
| realné)
vysledkem je Cislo typu odpovidajiciho vstupni
informaci
prikaz ma vysledek, ktery je nutno vhodnym
Zpusobem zpracovat
priklady pouziti
y = abs(x);

ulozeni vysledku do promeénné vy

je mozne s nim dale pracovat
writeln (abs (x)) ;

primy vypis vysledku na obrazovku

nelze s nim dale pracovat



Matematicke prikazy

round (x) ;

zaokrouhli zadanou hodnotu na cele Cislo
x musi byt konstanta nebo promenna typu realne Cislo
vysledkem je celé Cislo
prikaz ma vysledek, ktery je nutno vhodnym
zpusobem zpracovat
priklady pouziti
y := round(x)
ulozeni vysledku do promenne y
je mozné s nim dale pracovat
writeln (round (x)) ;
primy vypis vysledku na obrazovku
nelze s nim dale pracovat



Matematicke prikazy

trunc (x) ;

odstrani z realneho Cisla desetinnou Cast
x musi byt konstanta nebo promenna typu realne Cislo
vysledkem je celé Cislo
prikaz ma vysledek, ktery je nutno vhodnym
zpusobem zpracovat
priklady pouziti
y := trunc(x);
ulozeni vysledku do promenne y
je mozné s nim dale pracovat
writeln (trunc (x)) ;
primy vypis vysledku na obrazovku
nelze s nim dale pracovat



Matematicke prikazy

sSgr (x) ;

vypocte druhou mocninu zadaneho cCisla
x musi byt konstanta nebo promenna typu Cislo (celé |
realné)
vysledkem je Cislo typu odpovidajiciho vstupni
informaci
prikaz ma vysledek, ktery je nutno vhodnym
Zpusobem zpracovat
priklady pouziti
Yy = Sqgr(x);
ulozeni vysledku do promeénné vy
je mozne s nim dale pracovat
writeln (sqgr(x)) ;
primy vypis vysledku na obrazovku
nelze s nim dale pracovat



Matematicke prikazy

sqgrt (x) ;

vypocte druhou odmocninu zadaného cCisla
x musi byt konstanta nebo promenna typu Cislo (celé |
realne)
vysledkem je vzdy realné Cislo
prikaz ma vysledek, ktery je nutno vhodnym
zpusobem zpracovat
priklady pouziti
Yy = sqgrt(x);
ulozeni vysledku do promeénné vy
je mozneé s nim dale pracovat
writeln (sgrt(x));
primy vypis vysledku na obrazovku
nelze s nim dale pracovat



Matematicke prikazy

sin (xX) ;

vypocte sinus zadaného uhlu
x musi byt konstanta nebo promenna typu Cislo (celé |
realné) predstavujici uhel v uhlové mire (radianech)
vysledkem je vzdy realné Cislo
prikaz ma vysledek, ktery je nutno vhodnym
zpusobem zpracovat
priklady pouziti
Yy 1= sS1n(x);

ulozeni vysledku do promeénné vy

je mozneé s nim dale pracovat
writeln (sin (X)) ;

primy vypis vysledku na obrazovku

nelze s nim dale pracovat



Matematicke prikazy

cos (x) ;
» vypocte kosinus zadaného uhlu
e x musi byt konstanta nebo proménna typu Cislo (celé |
realné) predstavujici uhel v uhlové mire (radianech)
« vysledkem je vzdy realné Cislo
* prikaz ma vysledek, ktery je nutno vhodnym
zpusobem zpracovat
 priklady pouziti
Yy := CO0s(x);
ulozeni vysledku do promeénné vy
je mozneé s nim dale pracovat
writeln (cos (X)) ;
primy vypis vysledku na obrazovku
nelze s nim dale pracovat



Dalsi jednoduche prikazy

chr (x) ;

vraci znak, jehoz poradove Cislo odpovida Cislu
zadanému
x musi byt konstanta nebo promenna typu cele Cislo
vysledkem je znak
prikaz ma vysledek, ktery je nutno vhodnym
zpusobem zpracovat
priklady pouziti
y := chr(x);

ulozeni vysledku do promenne y

je mozné s nim dale pracovat
writeln (chr(x)) ;

primy vypis vysledku na obrazovku

nelze s nim dale pracovat



Dalsi jednoduche prikazy

ord(x) ;

vraci poradoveé Cislo zadane hodnoty

x musi byt konstanta nebo promenna libovolného

ordinalniho datového typu (napf. znak, logicky, ..

vysledkem je celé Cislo
prikaz ma vysledek, ktery je nutno vhodnym
zpusobem zpracovat
priklady pouziti
y = ord(x);
ulozeni vysledku do promeénné vy
je mozné s nim dale pracovat
writeln (ord(x)) ;
primy vypis vysledku na obrazovku
nelze s nim dale pracovat

)



Dalsi jednoduche prikazy

pred (x) ;
» vraci hodnotu poradove predchazejici hodnote zadane
* x musi byt konstanta nebo promenna libovolneho
ordinalniho datoveho typu (napf. znak, logicky, ...)
» vysledkem je hodnota stejného typu jako zadana
* prikaz ma vysledek, ktery je nutno vhodnym
zpusobem zpracovat
 priklady pouziti
y := pred(x);
ulozeni vysledku do promeénné vy
je mozné s nim dale pracovat
writeln (pred(x));
primy vypis vysledku na obrazovku
nelze s nim dale pracovat



Dalsi jednoduche prikazy
succ (x) ;
» vraci hodnotu poradove nasledujici po hodnote
zadane
e x musi byt konstanta nebo promenna libovolneho
ordinalniho datoveho typu (napf. znak, logicky, ...)
» vysledkem je hodnota stejného typu jako zadana
» prikaz ma vysledek, ktery je nutno vhodnym
Zpusobem zpracovat
 priklady pouziti
Yy := succ(x);
ulozeni vysledku do promeénné vy
je mozné s nim dale pracovat
writeln (succ (x));
primy vypis vysledku na obrazovku
nelze s nim dale pracovat



Dalsi jednoduche prikazy

length (x) ;

vraci delku textového fetézce (pocet jeho znaku)
x musi byt konstanta nebo promenna typu textovy
retezec
vysledkem je celé Cislo
prikaz ma vysledek, ktery je nutno vhodnym
zpusobem zpracovat
priklady pouziti
y := length(x);

ulozeni vysledku do promenne y

je mozné s nim dale pracovat
writeln (length(x));

primy vypis vysledku na obrazovku

nelze s nim dale pracovat



Dalsi jednoduche prikazy

odd (x) ;

vraci informaci o lichosti Ci sudosti zadané hodnoty
x musi byt konstanta nebo promenna typu cele Cislo
vysledkem je logicka hodnota
prikaz ma vysledek, ktery je nutno vhodnym
zpusobem zpracovat
priklady pouziti
y = odd(x);

ulozeni vysledku do promenne y

je mozné s nim dale pracovat
writeln (odd(x)) ;

primy vypis vysledku na obrazovku

nelze s nim dale pracovat
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