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5. Zakladni kostra programu v Pascalu

programem (resp. algoritmem) zapsanym v jazyce Pascal
rozumime textovy dokument (prosty text), ktery obsahuje
vyhradné prikazy a ridici struktury tohoto jazyka

tomuto textovému zapisu se rika také zdrojovy kod
programu

tento kod lze pomoci kompilatoru (prekladace) prevést do
podoby spustitelného programu
(tzv. exe soubor — exe = executable = spustitelny)



Casti zdrojového kdédu

HLAVICKA
obsahuje tzv. deklaracni informace
jsou to informace, které netvori vlastni kod programu, ale
jsou nezbytné pro jeho vytvoreni
zde si s programem ,, domlouvame®, jaké bude pouzivat
prostredky (proménné, konstanty ...)

TELO
obsahuje vlastni prikazy tvorici zapis algoritmu v
programovacim jazyce



Zakladni kostra programu

(hlavicka)

program nazev programu;
pripojenl programovych jednotek
deklarace konstant
definice datovych typu
deklarace promennych
podprogramy (procedury a funkce)

(télo)

begin
prikazy

end.



Pravidla

jazyk Pascal nerozlisuje velka a mala pismena (kromé
textovych konstant)

obsahuje rtizna klicova slova, jejichz pouziti v jiné
souvislosti je omezeno (program, begin, ...)

kazdy program zacina uvodnim radkem s povinnym slovem
program nasledovany volitelnym nazvem programu

nasledujicich 5 bloku v kédu programu muze, ale také
nemusi byt obsazeno

télo programu je ohraniceno programovymi zavorkami
begin—end.



Pravidla nazyvani v Pascalu

* nazvy nékterych véci v Pascalu si muzeme volit (napr. nazev
programu, promennych, ...)

e kazdy nazev musi splnovat 5 pravidel:

1. musi byt jednoslovny (bez mezer)
2. nesmi obsahovat znaky s diakritikou (¢, T, 3, ...)
3. nesmi obsahovat specialni znaky (., ; */!...)
4. nesmi zacCinat Cislici
5. musi byt v ramci programu jedinecny
(zadné dvé véci v kddu se nesmi jmenovat stejné)
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