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1. Zakladni pojmy programovani

ALGORITMUS
postup jak resit libovolnou ulohu z dané tridy uloh
presny predpis definujici vypocet vedouci od volitelnych
vstupnich Udaju jednoznacné k zadanym vysledkim
proces, ktery se sklada z jednotlivych vypoctovych kroku
zapsanych v urcitém poradi (pocet kroku musi byt
konecny)

PROGRAM
algoritmus zapsany v jazyce pocitace
algoritmus zapsany v programovacim jazyce



Zakladni pojmy programovani

PRIKAZ
pomoci prikazu jsou provadény vlastni kroky algoritmu
obvykle jich je k dispozici omezena sada
odpovidaji typickym Cinnostem, které pocitac umi proveést

PROMENNA
ulozisté pro hodnoty se kterymi algoritmus pracuje

KONSTANTA
uchovavaji dulezité, neménné a ¢asto pouzivané hodnoty



Vlastnosti algoritmu

HROMADNOST
* funguje nejen pro jedinou ulohu s konkrétnimi udaji, ale
pro celou obecnou skupinu uloh

DETERMINOVANOST
* v kazdém kroku je jednoznacné urceno, co se ma provést a
jaky krok nasleduje

REZULTATIVNOST
* po konecném poctu kroku dojde algoritmus k presnym
vysledkum



Zpusoby zapisu algoritmu

SLOVNI
slovy v prfirozeném jazyce

GRAFICKY
vyvojoveé diagramy

PSEUDOKOD
algoritmus zapsany v prirozeném jazyce

PROGRAMOVACI JAZYK
algoritmus zapsany v programovacim jazyce



Struktura algoritmu

VSTUP
ziskani vstupnich dat od uzivatele

VLASTNi KROKY
zpracovani ziskanych dat do podoby pozadovaného
vysledku

VYSTUP
zobrazeni vystupnich dat uzivateli



Efektivita algoritmu

CASOVA
* zavislost poctu nutnych operaci (mnozstvi strojového casu)
na velikosti vstupnich dat

PAMETOVA
* zavislost pamétovych naroku na velikosti vstupnich dat
* pamét nutnd pro uchovani a manipulaci s daty

Algoritmus je efektivni, pokud ma optimalné sladénou
pamétovou a ¢asovou narocnost.
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