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Sveétla — umoznuji upravit a doplnit osvetleni scény nebo Casti modelu Ci sestavy.
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Kamera — umoznuje specifikovat vhodny pohled na virtualni model.
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Prochazka — slouzi pro tvorbu animace pohybu pozorovatele ve scéne.
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Vizualizace Il — priklad k procvi€eni

Aplikujte ve scéné modelu soucasti svétla a kameru dle pfedlohy. Rozméry modelu volte.

Aplikovany Dale aplikovana
materialy. svétla a kamera.



Pouzité zdroje

Pro tvorbu digitalniho ucebniho materialu byl pouzit nasledujici software:

Microsoft Office PowerPoint 2007 SP3 MSO, Microsoft Corporation.
SolidWorks 2012 SP4.0, studijni edice pro Skolni rok 2012-2013, Dassault Systemes.

Vystfizky 6.1.7601, Microsoft Corporation.



