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Vizualizace
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snimky, Ci videa navrzenych modell a sestav. Pfifazujeme jim skutecné materialy s
vhodnou upravou povrchu, rizné potisky a nalepky a uréujeme okolni prostfedi véetné
vhodného osvétleni. To vSe pak tvofi ucelenou scénu, jejiz graficky vystup poslouzi
napfiklad marketingovym ucelum. Ke zpracovani vizualizace v programu SolidWorks
vyuzivame doplnkovy modul PhotoView 360. Tento aktivujeme v nabidce
,Nastroje — Doplnkové moduly — PhotoView 360°“. Jednotlivé prikazy a polozky
nastaveni scény najdeme v panelu nastroju ,Nastroje renderovani“, dale na karté

,DisplayManageru®, nebo v nabidce roletového menu ,PhotoView 360°.

Nastroje rendroyani : A | | |.—@B | & | (o] |
SLEEGOEDRD EE
L Vehledy 80 7

Obr. 1 Panel nastroju ,Nastroje renderovani“ a karta ,DisplayManager*.

Nyni si ukazeme zpracovani vizualizace pro realné pfiklady navrhu.



Material — zpravidla pfifazujeme z knihovny materiall pretazenim do grafické plochy na

prislusné misto. Posléze je] mUZeme upravit a nastavit.
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Uprévit Upravit Upravit | Integrovany Qkno Konedné MoZnosti Maplénovat Odwolat

vzhled prostfedi nalepku nahled nahledu rendrovani rendrovani  posledni
rendrovani
Sestava | Rozvizeni | Skica | Analjzy | Néstroje rendrovani | Produkty Office | QA HER F-bo-@ R~ B « Wzhledy, prostiedi a nalepky 4=
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Knihovna materialu. in @ ool
. il L@ chromavany W
Pofadi Fazeni: Podle historie 4
Mejsou piifazeny 2adné vahledy,
Piejdéte na zaloZku vzhled na panelu '
iiloh a z knihowny pretadhnéte vzhled do e v
modelu na grafické plose. Iﬁ =
wychozi wzhled: barva

Pretahnéte wzhledy na model nebo do
stromu FestureManageru. PouZite
klavesu ALT s pfetaZenim ihned prov...

Okeviit knihovnu vzhledi ]
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Specifikace
mista aplikace.

Zvrasnéna ocel

T _Mode! [ Animace ]
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Uprava aplikovaného
materialu.

Yzhledy ?
Pofadi Fazeni: Podle historie

(=R = asnéna ocel

-y FRLIST 2 Pfidat vzhled. ..
e Ipravit wzhled
Ddstranit vzhled

Pfipoijit k. wib&ru
Shalit poloZku
Shalit vie

Rozbalit wse

pravit nabidku

Aplikace materialu probéhne
na urovni sestavy a
nezasahne do souboru dilU.
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| zakladhi | UpFesfiuici |

¥ybrana geometrie =

(%) Pouzit na drovni soucasti

() Poust na drovni dilu

CEP 1-1@KLOUBOVE KLESTE
CELIST 1-1@KLOUBOVE KLES
CEP 3-2@KLOUBOVE KLESTE
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CEP 2-1@KLOUBOVE KLESTE
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Eidla

—@ Ffedni rovina
—:§>\ wrchni rowina

Y Prava rovina
— ks Patatek

]‘@@ Vazby

Prifazeni materialu dalSim
soucastem v sestavé.

Provedeme bud vybérem
ve stromu sestavy, nebo v
grafické plose .
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Q Mapovani ]]

[ Odstranit vzhled ]

V¥ybrana geometrie A
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‘Mapovani A
I Automaticke v |
¥elikost/Orientace A

Uzamknuty pomér stran
[ Piizptisobit $Fku wybéru
[T Prizptisobit vwiku vibiru

O |98.88607017mm s
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IO |98.88607017mm =
[T ERNN NEIREREN]

Pomér stran: 1.00; 1

[[]zrcadiit horizontaing
[ zrcadit vertikang

[ Zpét na obrazek ]
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Mapovani materialu s texturou. - Automaticke
ZpUsob mapovani — ,Automatické”.

mapovani je jeden @z
t nejCastéjSich zpusobl mapovani. Pouzivame

Material je aplikovan
pfimo v souboru dilu.

vvvvvv

skladaiji z vicero na sebe navazujicich ploch.

Hustotu textury materialu ovlivnime editaci
projekéniho ¢tyruhelniku nebo zménou
hodnot v nabidce ,Velikost/Orientace.




* « kostkovane pole
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| zékiachi | Upfestuic |
‘2?‘ Intenzita osvetleni ]

;'d Drsnost povrchu
Barvaiubrézek\lr@ Mapuvénq

| ¥ybrana geometrie ¥ |
Mapovani ]
|Pr0miténi hd |

Egz]. |'l.|'y|:|rané reference w |

| Plocha=1 = |
= | 10.00mm -
'~30.00mm 3

Yelikost/Orientace &
[Juzamknuty pamér stran
[ Piizptisabit Siku wibéru
[ Piizptisobit wysko wibru
O |50.00mm 3
IO |20.00mm =]
Paornér skran: 2,50 ¢ 1
£ | 135.00stupné ~
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[ zreadiit horizonkalng
[ Zrcadiit vertikalng

[ Zpek na obrazek
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Mapovani vzorovaného materialu na plochu.
Zpusob mapovani — ,Promitani®.

Editace posunu a
velikosti textury.

Editace natoceni
textury.

Tato metoda umozfiuje ménit jak hustotu

L textury, takijeji polohu a natocCeni.
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| zéMadni | Upfesiivici |
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23 Drsnast pavrehu
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¥ybrana geometrie

Mapovani
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¥elikost,/Orientace
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Mapovani vzorovaného materialu na plochu.
Zpusob mapovani — ,Sférické".

Editace uhlového posunu
a velikosti textury.

Uhlovy posun textury.

Editace natoceni
textury.

Natoceni sité
zakladnich os.
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| zakladni | s e ]
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H Dranost povrchu ]
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|0.00mm =]
¥Yelikost /Orientace 4
Uzarnknuky pomeér stran
[ FFizpiisobit Zikw wwhiru
[ Frizpiisobit sk wibgr
0 |s.00mm -]
IO |&s.00mm o]
Pomér skran: 1,00 1
Q |D.DDstupné -
m T T T T 1
[ Zrcadiit harizontalns
[ Zreadiit vertikaing
[ Zpét na obrazek
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Mapovani vzorovaného materialu na dil.
ZpUsob mapovani — ,Valcové®.

Orientace textury. Editace polohy a velikosti
textury.

Editace natoceni
textury.
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fﬂ Drsnost povrchu

Drsnost povrchu
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| piskovany chrom
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Dynamicka ndpovéda

Opracovani povrchu
PhotoYiew

»

Sila zvinéni

Mapovani strukkury povrchu

Nastaveni drsnosti povrchu materialu.

Charakter povrchu.

Vzdalenost posunuti

-~
1.00mm ) 2
TTTHERENEEBNNIE WREEITT] 4
4
[IMapovani posunuti

1.00mm

T ENREEN ]

“~
v
IEETT]

{ sila struktury povrchu

55
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Mastavi vysku zvinéni na vzdalenost od
nejvyssiho bodu povrchu zvinéni k povrchu
modelu.

Editace hustoty piskovani.

Piskovany povrch.

Dynamicka napovéda k
opracovani povrchu.




" ¢ lesténa ocel
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[ Zéocni | Upfesiuiid |

}?_“* Intenzita osvetleni ]

Intenzita osvétleni =
Crnamicka napovéda
Welilost difdze:

1.00
T T T 1T T T 7 T A

4

Welikost zrcadleni;

0.70 -
D ) g

Leskla barva:

ey

Nastaveni intenzity osvétleni povrchu materialu.

II’-Rl:|2|:||:14|rl lesku

| lesku

Rozpbyl lesko:
0.7 -
S S W
Yelikask odrazivast; [Rozpt
0,300 =
g O Y
[Irozmazané odrazy
Prithlednost:
\0.00 =
I O O Y
Intenzita svetla:
|El. 10 wsrm™2 £
[T EETTTT]

Intenzita osvétleni Photo¥iew

Choustranna

Owlada nenstrast odrazt na povrcho, kkera
déla powrch drsmy nebo Rladk, WwEsi
hiadnaty zpisobuji vEbE a mékd zvyraznéni,

Zavislasti: MnoZstyi lesku rus byt wEEE nes
riala. Barva lesku nesmi byt Serna. Alespon
jedno smérové, bodové nebao kuZelové
svétlo rmusi osvétlovat model a rmuosi byt
povalzno we Phakalisw,

KdyZ jsou rozmazané odrazy zakazany, jsou
avlivnény jen adrazy Fyzickich svétel, Isoo
-li rozrmazané odrazy povoleny, jsou
zahrnuby i odrazy prostfedi a vlastni

\odrazy.

t

Editace hustoty textury materialu.

Dynamicka napovéda k polozce
/ intenzity osvétleni povrchu materialu.

Toto nastaveni ovliviiuje pouze dany vyskytujici
se material, nikoliv vSechny objekty scény.
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Prostredi — umoznuje nastavit podlahu, prostredi a obrazek okoli prostredi.

Qa0 Mm@ F-or- @BE-

3 body bézavé

3 body modré

3 body wybledlé {vichozi)

3 body zelené

3 body oranZové

Pozadi - Okalni bilé

Pozadi - Cerné s pomocnym oswitlenim
Pozadi - Sedé s hornim osvatlenim
Pozadi - Osvétleni Lightbaox
Pozadi - Prostory ateliéru

Pozadi - Ateliér s pomocnym osvEtlenim
mékkAa krabice

mékkeé bodowe svétlo

mékky skan

Tepla kuchyd

Jen okolni

Bilé

Tadwofi

Towarna

KancelaFsky prostor

Stfecha

Cerf

r " -
Pozadi - Studio 2 Pozadi - Studio 2 k

Cidraziva ferna podlaha
Odraziva Sachovnicova podlaha
wyrobn podlaha

Zapraeny stary nabyvtek

Zamlzena modra biidlice
( Osvitleni pasové

Swikelng karky
MFEkoyE oswétlan

Semafory Volba prfednastaveného prostiedi.

Pozadi kuchyné

Pozadi nadvori

. v, Pozadi towarmy

Pozadi kancelaie 11




Upravit prostiedi ?

¥ R 5

Intenzita osvetleni
7 &kladni [ pFestiuiic |
¥zkaz #

Skimy we stinovaném regimu jsou v
soucasné dobé wwpnuky,

Pozadi &

| Ohbrazek, w |

E| Z:\Program Files)Solidvtiork, |

[ Prochazet, .. ]

Roztahnout obrazek pres
celé okno SolidWorks

[]zachavat pozadi

Prostiedi o

@ | Z:\Program Files)Solidvork ‘

[ Prochazet, .. l

Podlaha

E

Odrazy podlahey
Stimee podlahey
Qrienkovat podiahu podle:

|E” Vvbrang roviny ﬂ

.O_u:ls?azenl' podlabe: |
| 2 | -

Nastaveni parametru prostiedi.

Charakter pozadi.

Zadné
Barevné
3 prechodem

Pougit prostiedi

Orientace podlahy
a jeji poloha.

]

Intenzita osvetleni
Zakladni pfesfujici

¥elikost /natoceni podlahy

#

[ ] uzamknuts pomsr skran

Automaticky prizpdsobik
velikost podlahy
Sitka

i |
O |

Hloublka

Io |

Pomér stran: 1,00 1

Matoceni

Q‘L.

Matofeni prostiedi

| Ostupné

"’_."|IIIIIIIII

Soubor prostiedi

bl

[d] | c:\program Filest solidworks |

[ Prochazet. .. ]

[ UloZit prostied. .. ]

Detailnéjsi nastaveni
prostiedi.

7 &kladni |[upfesiujici |
Intenzita osvetleni 1
Intenzita osvétleni i
Photo¥iew
Jas pozadi:
| 1.00 wsrm™2 k- |
Jas rendrovani;
| 1.00 wfsrm™2 = |
Cdrazivost prostFedi;
| 1.00 wfsrm™2 = |
Nastaveni osvétleni
prostfedi scény.
t:

Pro moznost okamzitého sledovani
zmén Vv nastaveni je vhodné
aktivovat napfiklad ,Okno nahledu®,
nebo ,Integrovany nahled“ z panelu
nastroju ,Nastroje rendrovani®.
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Nalepka — slouzi k vytvoreni potisku povrchu soucasti. Ten pak miaze mit dle potreby i

pruhledné oblasti. Podkladem tvorby nalepky je obrazek rastrového formatu.

-@SOLIWKS i Soubor Upravy Zobrazit Vlo#it MNastroje  Photoliew 350 Okno  Napovéda & | D - L'j}' - [E L= &j - % '.l B |£| - 2| & Hledat v ndpoveds b v| P - = B EE ]

e =2 = & @ @

Uprawit Upravit Upravit | Integrovany Okno Konefné MoZnosti Maplanovat Odvolat

vzhled prostfedi nalepku nahled nahledu rendrovani rendrovani  posledni
rendrovani

Priy | Skica | Analjzy | DimXpert | Néstroje rendrovani | Produldy Office | 8,0 % W (T o @ B B « Yzhledy, prostiedi a nalepky 48 I

NEIREE) —
0 E'_ﬁ ﬂ + f‘ wehledw(color)

 Nalepky 7 Knihovna nalepek. @ o £ Prostiedi
Nl nalepka
Mejsou piirazeny Zadneé naleply. ! L@ znacky

Prejdéte na zaloZku vzhled na panelu
uloh a z knihowny pod poloZkou
MNalepka pFetadhnéte nalepku na plochu
modelu na graficke ploze,

3| |42

Pfetahnéte nalepky do modelu nebo do
l j stramu Featurebanageru.

Cikevfit Knibovnu nalepek

* N0 Q@R ILHQOH/ ¢

B 5

Warowani

R<o

[ e[ _Model | AnimaceT . v
eLEER@OEOA

eberke entity, u kkerych choeke zménit naleplku prava Cil Yastni « [F] i
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= Nalepk 7 ’ : L A
- Ry Uprava aplikované nalepky.
o ¥ =
‘?‘ Inkenzita osvetleni ] ?‘ Inkenzita osvetleni \I [ obrazek ]f@ Mapotani ]
[a] Obrazek Q Mapowani [ obrazek ﬁ Mapoyani ] ?‘ Intenzita osvekleni ]
¥zkaz -3 ¥ybrana geometrie -] Intenzita osvétleni A
'u'ybe:rte b'arw:f\,-' z pﬂdenﬂwu varézku, Plocha<l = Dvnamicka napovéda
kkeré maji bt wyloudeny, napr. |
priibledné, Cheete-li vidét konecnou []Pougit standardni wzhled
nélepkyu, problédnéte si‘Mahled i .
nélepky’. Welikost difize:
1.00 T
Mahled nalepky ] T T T T T T T T T A
S o P - Yelikast zrcadleni;
\ \ -~ Mapovani ~ —
§ § | Pramitani v| 0.0 v
% § ranmitani D D O N B O
§ § E‘ﬁl |Z>< b | Leskld barva:
\ \ — . |
N & |0.00mm =
Cost b brégtas | Rozptyl lesku:
eska souboru obrazku: I ||:| - — |D.DE| —
[l ‘ Z:YProgram Files)Solidworks | ' hd —_
Welikost odrazivosti:
¥elikost/Orientace -
1 —— 0.00 DR
UlaZit nalepku.. . 1 [Juzamikruty pomér stran T T T T T T T T 1 4
[ Piizpiisobit SiFku wibéru A S ety
Obrazek masky A [ Pfizpiisobit wsku wihéru )
O Bez masky - Prihlednost : (o
, 3 | 100.00mm 4 3 Princcpgss
() Soubor masky obrazky |D-D':| £
(%) yybirova barevnd maska o——1 1 1 R
O Pouzit obrazek nalepky alfa o |9IZI.EIDmm £ | Intenzita swetla:
kanalu
Pamér stram: 1,11 ¢ 1 0.00 wsrm™2 = ; .
E""“ = HmEr stran | e | Cwlada skuper prichodnost swétla
g} = <> |90.00stupns - povrchem. Nizké hodnoty zuy3uji
- T T T T 1 - — - niepropustnost; nulovd hodnota
b - Intenzita osvétleni Photo¥iew & pFedstavuie kompletni nepropustnost, WyEsi
- [ zrcadit vadarovné 7 . hiodnaty 2y E0il prihlednost; hodnota 100
Cdskranit baru Oboustranna _predstavuje Uplnou priblednost,
[] Zreadiit svisle

Vvbar orihledne Easti — , o : o
ybér pruhledné Cast e Uprava mapovani a intenzity osvétleni.
nalepky z nahledu.
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Vizualizace | — priklad k procviceni

Aplikujte materialy a nalepku na model soucasti dle predlohy. Rozmeéry volte.

Nalepka.

—_ Plast.

Kov.
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Pouzité zdroje

Pro tvorbu digitalniho ucebniho materialu byl pouzit nasledujici software:

Microsoft Office PowerPoint 2007 SP3 MSO, Microsoft Corporation.
SolidWorks 2012 SP4.0, studijni edice pro Skolni rok 2012-2013, Dassault Systemes.

Vystfizky 6.1.7601, Microsoft Corporation.



