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Animace - tvofime zpravidla v prostfedi sestavy. Slouzi nam casto pro podporu
vizualizace navrhu. Je zde mozné zobrazit nataCeni modelu sestav, rozklady sestav aj.
Lze také ovliviiovat charakter zobrazeni jednotlivych dilid a smér nahledu v prubéhu
animace. Prostredi, ve kterém animace vytvarime, aktivujeme volbou zalozky ,Animace”
v levém dolnim rohu obrazovky pod stromem ,FeatureManageru®.

Aktivace vhodného prostredi

‘ ! 4 | volbou zalozky ,Animace*.
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Poté se v dolni ¢asti obrazovky objevi pfisluSna sada nastroju.

Ovladaée animace. Privodce animace.
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Animace nataceni sestavy — je nejjednodussi zpusob animace. VyuzZivame k jejimu

zadani pruvodce animaci.

Po aktivaci pfikazu pravodce B
animaci se zobrazi dialogové okno
nastaveni vytvafrené animace .
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Tento privodce Vam pomdze v tvorbe

iednoduchych automatickych animaci.
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Wyberte osu otaceni:
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MNejdFive vyberte pofadovany typ animace
a klepnéte na Dalgi. @ 0saY
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@ Ctocit model 10saZ
) RozloFit
© Sloi Podet otadek: 1
Importovat - B >
pohybu Volba nataceni Ve smén _ Protismén
o @ hodinowvich (") hodinowvych rugicek
Odstranit viech Importovat = THH
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Moznosti RozloZit a Slofit jsou dostupné jen po vytvorfeni rozlozeného pohledu.
Zakladni pohyb je k dispozici jen po vypo&itani simulace v @mci pohyboveé studie.

Motion Analysis je k dispozici jen, jedi doplfilowvy modul SolidWorks Motion nadteny a
vyslediy vypoditany v @mci pohybové studie.

| <7z || Dakiz | [ Semo | | Napovida

Vybér vhodné osy otaceni,
pocCtu otaek a sméru.

<Zpét || DaBi> | [ Stomo | [ Napovéda
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Rychlost animace ovlivnite nastavenim jejiho
celkového trvani.
Trvéni (sekund):

Zadanim &asu sputéni zpozdite pohyb objeldi
na zacatku animace.

Cas spudténi fselund): 0

Nastaveni doby animace
otaCeni sestavy.

<Zp% || Dokondt | | Stomo | | Népovéda

Po potvrzeni pfikazu jsou automaticky do ¢asové osy orientace Animaci mizeme i ve vhodném
pohledl doplnény kli€ové snimky a je mozné animaci prehrat. formatu exportovat jako videosoubor.
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Animace rozkladu sestavy — slouzi napriklad pro ucely montaze Ci prezentace navrhu.

Ve Ruzné typy animaci na sebe
v mohou plynule ¢asové navazovat.

Rychlost animace ovlivnite nastavenim jejiho
celkového trvani.

Trvéni (sekund);

Opét vyuzijeme privodce animaci .

Tento privodcoe Vam pomiie v tvorbE
jednoduchich automatickofch animaci.

MejdFive vyberte poiadovany typ animace
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() Ctodit model na zacatku animace.
(@ Rozlofit Cas spudténi (sekund): 10
© Soa \I
Importowvat >
pohybu Volba rozkladu
— Odstranit viechry Importovat sestavy.
existujici trasy VY
MozZnosti Rozlofit a SloZit jsou dostupné jen po vytvoreni rozloZeného pohledu.
Zakladni pohyb je k dispozici jen po vypoéitani simulace v dmci pohybové studie. . v
Nastaveni ¢asu spusténi a
Motion Analysis je k dispozici jen, jedi doplfikovy modul SolidWonks Motion nacteny a . .
visledky vypoditany v rémci pohybové studie. doby trvani animace.
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Po potvrzeni pfikazu dojde Kk prehrat &i exportovat.
doplnéni kliovych snimkd pozic b b
soudasti pfi rozkladu sestavy. 4 :
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Nastaveni orientace pohledii animace — se provadi pomoci kliCovych snimku

,Orientace a pohledy kamery“ a to upravou stavajicich kliCovych snimkud, nebo tvorbou

novych .
Nahrada stavajiciho pohledu.
Nejprve nastavime poZadovanou orientaci
pohledu v ¢ase kliCového snimku.
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Tvorba nového pohledu.

Nejprve nastavime vhodnou orientaci
pohledu v poZzadovaném ¢ase animace.

Poté zvolime pomoci pravého tlaCitka
mySi v urovni kategorie ,Orientace a
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Zmeéna stylu zobrazeni soucéasti — je v animaci mozna pres polozku ,Vzhled® u
prislusného dilu. Opét pomoci kliCovych snimkd ménime napfiklad viditelnost soucasti,

styl jejiho zobrazeni, vzhled apod. - ,
Zmeéna stylu zobrazeni

vnitfniho dilu pantu ze
»otinovany s hranami“ na
~Skryté hrany viditelné*.
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V urovni kategorie ,Vzhled”
zadame pro zvoleny Cas
novy klicovy snimek.
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pantu bude v prabéhu animace
znazornéna plynulym prechodem.

‘ ‘ ‘ ‘ Zmeéna stylu zobrazeni vnitfniho dilu
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D& Vybrat doplnék

Soudast (VNITRNI DIL PANTU)

8% | Skryt
Lzolowvat
Zobrazeni soudasti Dratowy regim
| Animace - Material » Skryté hrany viditelné
Vzhled Skryté hrany odstranéné

Vlastnosti scucasti... Stinowany s hranami

) Stinowvany
Zoom na vybrané

uaoom

Vychozi zobrazeni

Shalit poloz
Skryt/Zobrazit polozky stromu...

Po nasledné aktivaci snimku
zvolime pomoci pravého tlacCitka
mySi nad polozkou ,Vzhled® novy

styl zobrazeni soucasti.




Nastaveni exportu animace — se provadi po aktivaci pfikazu ,Ulozit animaci®.
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Mazev polozky B Daturn zrmény Ty
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Format exportu animace.
d | il | 4 H Nastaveni kvality vykreslovani.
MNazev PANT avi - UlaZit—
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= Pfi exportu do videosouboru jsme po
Vykreslovaé: | Obrazovka Solidtlorks | potvrzeni pfikazu vyzvani k vybéru a
nastaveni vhodného kompresniho
Velikost obrézku a pomér stran Informace o rémeécich nastroje pro zpracovani videa .
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Pou#it pomér stran kamery ") Easové rozmesz i Komprese videa A §1
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1147 : 335 - | | | | Komprimacni zafizeni: I q
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‘ 4 [ b Korfig
KliGovy enimek vidypo B

Rozliseni vysledného exportu.




Animace — priklad k procvi€eni

Vytvorte souhrnnou animaci otoCeni a rozkladu sestavy tahla dle prediohy. Tuto pak

exportujte jako videosoubor k dalSimu uziti:

Pocatecni stav animace. Konecny stav animace.
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Rozméry jednotlivych dill jsou
uvedeny na nasledujici strané.




VIDLICE
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Normalizované dily sestavy jsou CEP 8x18 CSN EN 22341B,
PODLOZKA 8,4 CSN 021703 a ZAVLACKA 2x14 CSN 021781.
Tyto je mozné prevzit z knihovny normalizovanych dild nebo
vymodelovat dle pfislusnych tabulkovych hodnot.
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Pouzité zdroje

Pro tvorbu digitalniho ucebniho materialu byl pouzit nasledujici software:

Microsoft Office PowerPoint 2007 SP3 MSO, Microsoft Corporation.
SolidWorks 2012 SP4.0, studijni edice pro skolni rok 2012-2013, Dassault Systemes.

Vystfizky 6.1.7601, Microsoft Corporation.



