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Editacni nastroje skic

Editacni nastroje nam slouzi k upravam tvaru skic pfi pouziti zakladnich kreslicich
prikazu. Tyto nastroje jsou k dispozici ve stejné nabidce jako nastroje kreslici a mohou

mit rizné moznosti nastaveni, které zpravidla najdeme v oblasti ,Property Manageru®
(viz obr. 1).

o R O o
Vzkaz 2 Vzkaz &
Vyberte vrchol skid, nebo entity k Vyberte entitu pro ofezani k nejblizsi
zaobleni, protingjic entité nebo pro pretazeni .
k entité,
Entity k zaobleni o - — - =
Zaoblit<1= :

Pokrodilé ofiznuti -

Roh

ey

ey

3 [ 5

]

Parametry zaobleni # Offznout uvnitf
?". 10.00mm -
Panechat wirtualni vrcholy LISTILANTE
[7] okétovat kazdé zaobleni

Ofiznout k nejblizs

Obr. 1 Ukazka moznosti nastaveni nastroju zaoblit a ofiznout.



Editacni nastroje skic

Mezi hlavni editaCni nastroje patfi zaoblit, zkosit, prevést, odsadit, zrcadlit, ofiznout a
prodlouzit. Dale je mozné pouzit prikazy jako jsou linearni pole a kruhové pole pro
tvorbu pravidelné opakujicich se objektdl ve skicach a pfikazy pro presouvani,
kopirovani, otaCeni a zménu méfitka entit. Obvykla nastaveni nékterych nejCastéji

pouzivanych pfikazu si nyni ukazeme.



Editacni nastroje skic

Zaoblit =
Prikaz slouzi k zaobleni sousednich hran. Vybirame spolecny vrchol, nebo hrany, kde

chceme zaobleni provést.
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Editacni nastroje skic

Zkosit ™

Prikaz slouzi ke zkoseni sousednich hran. Vybirame spolecny vrchol, nebo hrany, kde

chceme zkoseni provést. Zkosit mdzeme volbou ,Uhel — vzdalenost” nebo

~ sositentty 7| ,Vzdalenost — vzdalenost".
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Editacni nastroje skic

Oriznout 2
Pfikaz slouzi k ofiznuti sousedicich entit a to nékolika zpusoby. Nejcastéji se pouziva

volba ,Ofiznout k nejblizSi*.
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Editacni nastroje skic

Prodlouzit
Prikaz slouzi k prodlouzeni entit k entitam sousednim. Vybirame hranu blize k vrcholu,

kde ji chceme prodlouzit.
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Editacni nastroje skic

Odsadit 7

Pfikaz slouzi k vytvoreni odsazené hrany &i skupiny hran oproti piivodnimu obrysu.
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Editacni nastroje skic

Zrcadlit &
Prikaz slouzi k vytvofeni zrcadleni entity Ci skupiny entit s tim, ze volime, zda se ma
vytvofit kopie puvodniho obrysu &i jen obrys novy. Vybirame entity, které chceme

zrcadlit a osu zrcadleni.
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Editacni nastroje skic

Prevést ©

Prikaz slouzi k prfevzeti obrysovych hran existujiciho modelu do nové tvorené skici
Jako vybér zadavame hrany Ci plochy.
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Skica — priklady k procviceni

Vytvorte plné definované skici dle prediohy:
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