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Uvod do parametrického modelovani

Zakladni pojmy:

CAD - computer — aided design = pocCitatem podporované projektovani.

Parametricky modelar — je zpravidla 3D modelar, kde podobu a chovani prvki modelu

ridi parametry, které je podle potfeb mozné meénit a tim automaticky ovliviiovat jejich

vzhled a rozméry.

Parametricky modelar slouzi jako nastroj pro tvorbu:

virtualnich 3D modelu realnych soucasti, vyrobku, stroju a zafizeni
virtualnich sestav 3D modelu

vykresove dokumentace

vizualizaci 3D navrhu

simulaci a animaci

Data vytvofena pomoci téchto modelarfi je mozné vyuzit i v dalSich navaznych

aplikacich zarfazenych do vyvoje a vyrobniho procesu navrzenych celku.



Skica — se sklada nejCasteji z 2D car, jez mohou byt plné nebo CasteCné urCeny
geometrickymi vazbami a rozmérovymi parametry. Kvalita skici zcela zavisi na
uzivatelskych schopnostech. Geometrie skic by méla byt plné definovana
(parametrizovana). Plna definice zaruCuje prfehledné tvarové zmény a dodateCnou
upravu skici bez vznikajicich komplikaci. Ve vétSiné CAD systému se plné
parametrizovana geometrie projevuje zménou zabarveni entit skic. Pfi tvorbé skici by
nemelo byt snahou vytvofrit pfiliS slozity nacrt, jelikoz to komplikuje nasledné zmény
tvaru a velikosti modelu.

Prvek — je zakladni stavebni element urCeny k tvorbé& modelu. NejCastéji vychazi z

preddefinované skici a jeho umisténi je dano prevazné pozicnimi kotami.



Pravidla pro tvorbu skic

Obecny postup pfi tvorbé skic:
* nejprve zakreslime hruby tvar skici
« poté v maximalni mozné mife definujeme geometrické vazby mezi entitami

* nakonec pfiradime parametry, nejCasteji v podobe kot

PriCemz dbame na to, aby skici byly co mozna nejjednodussi a plné definované.



Skicovaci nastroje

Pro tvorbu skic mame k dispozici fadu nastroju. Jednak jsou urCeny pro tvorbu
zakladnich tvaru, dale pro jejich editaci a také pro zadavani vazeb mezi jednotlivymi
entitami. Skicovaci nastroje (viz. obr. 1) jsou k dispozici v panelu nastroju skica (tento

je mozné uzivatelsky pfizpusobit), nebo v rozSifené verzi v nabidkach roletového menu

,Nastroje — Entity skici, Nastroje pro skici, Nastaveni skici, Vazby".
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Obr. 1 Skicovaci nastroje.




Skica - zacdiname

Po otevieni nového dokumentu dilu miZzeme vytvofit skicu na jedné z vychozich rovin
(viz obr. 2). Zacit je mozné jednim z nasledujicich zpusobu:

« aktivujeme jakykoliv nastroj tvorby entit skici — pfimka, obdélnik atd.

« zadame pfikaz ,Nacrtnout skicu”

« zvolime prvek ,Pridani vysunutim® nebo ,Pfidani rotaci”

Volba roviny skici by pfitom méla odrazet zakladni polohu vytvareného modelu.

Ukonceni tvorby skici provadime tlaCitkem
Upravu existujici skici provadime tlagitkem

z plovouci nabidky, nad polozkou pfislusné
skici ve stromu ,Feature Manageru®.

Obr. 2 Zakladni roviny modelu.



Skica - ukazka
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Obr. 3 Ukazka pIné definované skici zakotvené

v pocCatku soufadného systému modelu, ktera je posléze vyuZita pro prvek ,Pfidani rotaci.



Skica - ukazka
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Obr. 4 Ukazka plné definované skici zakotvené v poc€atku souradného systému r

ktera je posléze vyuZita pro prvek ,Pfidani vysunutim®.



Vazby mezi entitami

Geometrické zavislosti mezi entitami jsou zajiStény vyuzitim jejich vzajemnych vazeb.
Tyto je mozné v grafické ploSe zobrazit Ci skryt a to pomoci nabidky roletového menu
,Zobrazit — Vazby skici“. Zadavani vazeb ve skicach pfitom probiha nékolika zplsoby a
to:

« zadanim automatickych vazeb pri kresleni entit

* vyberem jiz nakreslenych entit a dodateCnym zadanim vazeb mezi nimi z aktualni
nabidky

« aktivaci pfikazu ,Pfidat vztah®

Nasledna editace zadanych vazeb je mozna po vybéru prislusnych entit nebo aktivaci

prikazu ,Zobrazit/odstranit vazby".



Druhy vazeb

Vazby mohou byt zadany jak pro jednotlivé entity, tak i pro soubor nékolika (nejCastéji
dvou) entit. Mezi ty nejzakladnéjSi patri vazby vodorovna, svisla, kolma, rovnhobézna,
te€na, soustfednd, sjednocena (sloucit) a stejna. Zde je jasny zpUsob vyuZiti jiz z jejich
nazvu. DalSi nejCastéji vyuzivané vazby si jiz podrobnéji popiSeme:

Ukazka vyuziti
pred

L, Primky ¢i usecky maiji =
Kolinearni Y y J —
spole¢nou nositelku -

Druh vazby Strucny popis

stred i polomér

Koradilni KruZnice Ci oblouky maiji stejny 6 @
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Druhy vazeb

o : Ukazka vyuziti
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Skica — priklady k procviceni

Vytvorte plné definované skici dle pfediohy: o o
Kota pruméru se zada vybérem

25 ¢ obrysové hrany, osy a vhodnym
pretaZzenim pfi zadavani pozice
10 az za uroven osy symetrie.
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Skicu je vzdy pohodIngjsi tvofit s kolmym nahledem na jeji rovinu, zvolte tedy pfikaz ,Kolmy k“ nebo zkratku ,Ctrl + 8.
Nataceni pohledu v prostoru je mozné pres tazeni mysi se stisknutym rolovacim tlaCitkem. ZvétSeni a zmenseni pohledu

€
na obrazovce se provede rolovacim tlaCitkem.



Pouzité zdroje

Pro tvorbu digitalniho ucebniho materialu byl pouzit nasledujici software:

Microsoft Office PowerPoint 2007 SP3 MSO, Microsoft Corporation.
SolidWorks 2011 SP5.0, studijni edice pro Skolni rok 2011-2012, Dassault Systemes.

Vystfizky 6.1.7601, Microsoft Corporation.



