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Postup pi tvorbe 3D ploch v systému AlphaCAM.

Tvorba 3D ploch v systému AlphaCAM

V systému AlphaCAM lze vytudt plochy:

Plocha v rovig
Ptimkova plocha (2 ikvky)
VytaZeni plochy

Plocha otéenim

Tazena plocha (2rkky)

Tazena plocha (3tkky)

Coomv plat (3 Kivky)

Coomv plat (4 Kivky)

Plocha zezi

Pro tvorbu 3D ploch je nutno nejprve vytitgracovni prostor.

1. V zakladni rovia XY nejprve vytvdime pravouhelnik.
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2.V menu nebo v liste #&ek 3D vybereme tlaitko Definuj Pracovni Prostor
a levym tl&itkem mysi vybereme pravouhelnik. ZadamBahore aZ Dole =

a potvrdime ttétko OK.

++Advanced 3D 5-Osé FREZOVANI
i Soubor Editace Zobrazeni Geometrie 3D Pomicky CAD Obrabéni Parametrizace Napovéda

iBEv20@ Dc:sfc» >E&g SX &L MBS A D NSO S gs.e@ j mosfliElersae cnf
A® R ®RBE ) Bl #£e Ol { i &
{ Onerace 2 x

DEFINUJ PRACOVNI PROSTOR

Z Nahofe: iU

Ukondi |

ZDale: [oo

-+Advanced 3D 5-0sé FREZOVANI

i Soubor Editace Zobrazeni Geometrie 3D Pomicky CAD Obrabéni Parametrizace Napovéda
== Rl = N OC.’)J’D / rf! OXA“&AWM&%\—M* *Wﬁf‘ylﬂHﬁ ﬂ! &g

08 LRRHE S -
Operace
EIE

Pro definici 3D ploch je nutno nejprve vytiozakladni geometrii. Pro tvorbu geometrie
musime vzdy zvolit vhodnou pracovni rovinut&éme opt volit z menu3D nebo
z tlatitkove listyPracovni Roviny. i & @ & & if 3 E =6 o B

1. Plocha v rovirg
Plocha v rovig je definovana uzaenou geometrii.
- z menu3D nebo listyPracovni Roviny vybereme pracovni rovinuR¥imky pro X

=N @ORAYA - Advanced 30 5.056 FREZOVANI
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- mysSi vybereme hranu pracovniho prostoru pro osuX a
{ Soubor Editace Zobrazeni gecmetrle 3D Pomficky CAD Obrabéni Parametrizace Napovéda
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vyberemeNormala K Prac. Rov. |t atim si natdme pracovni rovinu do vhodné
polohy pro definici zakladni geometrie plochy

d 3D O R OVAN
i Soubor Editace Zobrazeni Geometrie 3D Pomdicky
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- nakreslime uzaenou geometrii

<+ Advanced 3D 5-0sé FREZOVANI
i Soubor Editace Zobrazeni Geometrie 3D Pomicky CAD Obrabéni Parametrizace Nap
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- v menuGeometrienebo iS¢ CAD Geometrie igBv 28l 08 5o o »FEj
zvolime3D Plochy =
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-z tabulky vyberem@locha v roviné a potvrdime tl&itko OK

Tup
(" TaZena Flocha (2 KFivky) (" TaZena Plocha (3 KFivky)
(" Coonlv Plat (4 Kivksy) (" Coonlv Pl (3 Kiivks)
(" Pfimkowa Plocha (2 Kfivky) (" Plocha Otocenim
" Zaobleni mezi 2 Flochami (" Zaobleni mezi 3 Flochami

" WhytaZeni plochy

oK, I Ukanéi ‘

- mysSi vybereme zakladni geometrii pro plochu
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- tlacitkemZru$ Pracovni Rovirfg]  zruSime pracovni rovinu

Definovana plocha ma podobjako 2D geometrie orientaci. Tu Ize zobrazititkem
Symbol Nastroje. &  Sipka znaznuje kladny smér normaly tedy stranu nastroje,
ze které se bude obgdb

Pokud je plocha nevhodmrientovana je mozno zZmit orientaci. V men8D zvolime
poloZkuOto¢ Stranu Nastroje a kliknutim mysi na plochu zgnime snér normaly.

E Pomicky CAD Obrabéni Parametrizace |
Panely lkon
5 Definuj Pracovni Prostor
Zvol Pracovni Rovinu v
UEin lokalni osu Horizontalni...
Zvol Pocatek Pracovni Roviny
Pracovni Rovina Vlastnosti...
Zrus Pracovni Rovinu

e

Nastav Z arovné Geometrii

Z Level Preview

Edit Geo Z Point by Point
@ Set Materials

Create Default Material

4]

Otoc Stranu Nastroje

Edituj Plochy 3
Edituj 3D Polyline

3D Promitani...

Navir na Plochu...

VytvoF Rezy...

S0 LA

V menu3D nebo v tlgitkoveé liSte zvolime tk&tko Zrus Pracovni Rovinu. []

~Advanced 3D 5-0sé FREZOVANI

: Soubor Editace Zobrazeni Geometrie 3D Pomlicky CAD Obrabéni Parametrizace Napovéda
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Zrus Pracovni Rovinu

Pro lepsi orientaci Ize plochu vystinovatitkemRychlé stinovani[,¢] Plocha se
vybarvi na stratikladné normalySed a na op&né stran ¢erverg.
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2. Primkova plocha

Ptimkova plocha vytvid plochu s parametrickymitgmkami, které spojuji stejny pet
bodi na obou kivkach. Parametrickéipmky a Kivky zobrazené na obrazovce. Ukazuji
celkovy tvar plochy si@snosti, zadanou pomoEfranice aPotet Radki. AlphaCAM
definuje gesreé kazdou plochu parametrickymi rovnicemi B-splinekd u tazenych ploch
smer kiivek musi byt shodny, jinak vysledna plocha butktgiena, ale AlphaCAM obvykle
Zjisti, Ze hranice proffimkovou plochu maji ogay sner a zepta se, zda maiji byt &y
prizpusobeny. Budeme-li souhlasit, budesmiruhé zvolené hranice automaticky
oto¢en.Jestlize abkiivky jsou uzavené, musi mit vhodrumistné startovaci body pro
vytvoreni poZzadované plochy. Taktéz byste g& wyvarovat ostrych roi, porévadz detail
plochy v blizkosti ostrych rahbude zkreslen. Toto plati pro vSechny typy ploch.

Ve vhodnych pracovnich rovinach vytime dw kiivky. Zvolime 3D Plochy, vybereme
Primkova Plocha (2 Wivky) a potvrdime tlaitko OK. Mysi vybereme startovacfiku
a koncovou fivku. V dalsi tabulce potvrdime tidkem OK zakladni poet kroki podél prvni
hranice.

3D PLOCHY
Typ
™~ Tafena Flacha (2 Kitviy) " Tagena Flocha (3 Kivie)

(" Coondv PI&t (4 KFiviky) (" Coonfv Plat (3 KFivky)

[ ® Plimkova Plocha (2 Kivky) ] (" Plocha Ctogenim

(" Zaohleni mezi 2 Flochami (" Zaohlenl mezi 3 Plochami
" Plocha z Fezd " Vitagenf plochy

(" Plochav roving

Tolerance hranice: ‘EI 1

0K Lkangi

GENERUJ PLOCHU

Pocet Krokid podél Preni Hranice ‘E

oK | Ukanti ‘
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3. Vytazeni plochy

Plocha vznikne vytazenim 2D geometrie na zadanduadta.

Ve vhodné pracovni rovérvytvoiime zakladni geometrii, Zvolime
3D plochy - Vytazeni plochy potvrdime tlaitko OK, zadame hodnotu vytazeni,ép
potvrdime tlgitko OK a mySi vybereme geometrii pro taZeni.

bD PLOCHY.

Typ

{7 Taiena Plocha (2 Kiivky) (" TafenaFlocha (3 Kiivky)
" Coonihv Plat [4 Kfivky) (" Coonihv Plat {3 Kfivied)
(" Ffimkova Plocha (2 Kiivk) (" Plocha Otogenim
(" Zaobleni mezi 2 Plochami (" Zaohlani mezi 3 Plochami
" Plochaz Rezi
" Placha v roving

—

|

’TI Ukongi

Vytazeni plochy 3
Velikostwytazeni [-20

oK I Ukandi |

4. Plocha ot@enim

Plocha otéenim je definovana hranici plochy, kterou chcenwgiba piimkou,, okolo
které chceme oteni provést. Poté musime zadat Uhetend, Kivku, definujici hranici
plochy a pimku. Redpoklada se, Ze okraj plochy je v thlu = 0 a dt@leni je konvetni
(PHR - proti smiru hodinovych rai¢ek - +) @i pohledu zprava doleva a/nebo zespoda X/Y
(vpravo dole - pdorys) okna.

Ve vhodné rovit vytvoiime zakladni geometrii plochy a osu rotace. Zvolime
3D Plochy - Plocha Ot&enim. Zadame uhel oteni, potvrdime ti&tko OK, MysSi
vybereme geometrii pro aténi a osu rotace. V dalSi tabulce potvrdimé&thkem OK patet
kroka podél plochy.

Podpora digitalizace a vyuziti ICT na SPS CZ.1.07/5.00/34.0632
6



BD PLOCHY.

Tvp
(" Tafend Plocha (2 Khivky) (" TaZen& Plocha (3 Kfivky)
™ Coonty Plat (4 Kiivky) " Cooniiv Plat (3 Kiiviy)
(" Pimkaova Plocha (2 KFivky)
(" Zaohleni mezi 2 Plochami (" Zaobleni mezi 3 Plochami
" Plachaz Rezil (" “AsaZeni plochy

(" Plochaw roving

Tolerance hranice: [0.1

OK Ukongi

GENERUJ PLOCHU

Uhel Otogeni (PSH +): I*1EU Potet krokd podel plochy

ok Ukonsi | oK Ukonti |

5. Tazena plocha (2 kivky)

TazZena plocha (2rivky) je vytvorena plocha na Useku, definovaném prvni zvolenou
kiivkou, tahnouci se ve smu druhé vybranéikvky. Smer kiivky je dalezity.

Ve vhodnych rovinach vytwéme Kivky pro taZzeni plochy. Vybereme
3D Plochy - TaZzena Plocha (2ikvky) a potvrdimeOK. V dalSi tabulce potvrdime tikem
Ano uspdadani usek naridici kiivce. MySi vybereme startovadiikku aftidici kivku pro
tazeni. TlaitkemOK potvrdime poet kroki.

3D PLOCHY

Typ

[ ® TazenaPlocha (2 Kiivky) ] " TaZena Plocha (3 Kfivky)
(" Coonlv P&t (4 KFivky) " Cooniv Plat (3 Kiivk)
(" Phimkova Flocha (2 KFivky) (" Plocha Otagenim
(" Zanobleni mezi 2 Flochami (" Zaobleni mezi 3 Flochami
" Plochaz Rezi O SadaZeniplochy

(" Plocha v roving

Tolerance hranice: |U.1

QK Ukongi
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PLOCHA TAZENIM GENERUJ PLOCHU

2/ Uspof:-idej I]seky na fidici kiivce Potet Krokd podel Prni Hranice |E

Poet Kraka podél kelme kni [13

Ano Ne Storno | ’—|
ok Ukont ‘

6. Tazena plocha (3 kivky)

Tazena plocha (3iikky) je plocha, ktera zana sekci, definovanou liipmkou a koki
sekci, definovanou 3fmkou. 2. gimka je pouzeipmkou vodici a nemusi bytgsré na
‘strednici’ plochy. Snir vSech Kivek je dilezity. Sner 1. a 3. pimky, které definuji z&atek
a konec sekci musi odpovidat, jinak bude plochaudena.

Postup pi tvorbe je obdobny jako u tazené plochy @vky). Vytvoiime ti kiivky
a nasleda vybirame startovaciikku, fidici kiivku pro taZzeni a koncovouikku.

3D PLOCHY ]

Tvp
(" TaienaFlocha (2 Kfivky) [ (8 Taiena FPlocha (3 Kiivky) ]
™~ Cooniiv Plat {4 Kiivky) ¢ Cooniiv Plat (3 Kivky)
(" Piimkova Flocha (2 KFivky) (" Plocha Otoenim
(" Zaobleni mezi 2 Plochami (" Zaohleni mezi 3 Plochami
" Plocha z Rezi ¢ \ytaZeni plochy

(" Plochawvroving

Talerance hranice ‘D 1

oK I Ukonei

PLOCHA TAZENIM

GENERUJ PLOCHU

<@ g e ATl L
< Hspaiddejiuseky:nafidict kityce Potet Kok podel Prvni Hranice B

| Paet kroki podel kolme kni [13

Ano Ne Storno
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Pokud dojde ke ziZeni plochy, plochu zruSime a &nime smdr nastroje u 1. nebo
2. kiivky.

Zobrazime Symbol Néstroj¢ &

: Soubor Editace Zobrazeni Geometrie 3D Pomicky CAD Obrab
BRSPS OB S0 CPFRIaXE A M

A8 RABE = o 2o Mo ERGY LS OF
i Operace 2 x Symbol Nastroje
== 23 ==l £ 2

Vybereme Srir Nastroje[¥]

i Soubor Editace Zobrazeni Geometrie 3D Pomlcky CAD Obrabéni
BEv20A0L 0850 L PERIaX D2 AMA

A& AR BE L ™, ot e gli{olv” 5
{ Operace L
E1ET ik B

ZvolimeOpen Geometries — Zniiii a mySi klikneme na vybranou geometrii.

SMER NASTROJE
Open Geometries
Smér Strana
T Vlewo
(" Ponech " Vpravo
(" Change L/R
" Sifed
® Ponech
Clozed Geometries
Smer Strana
" Wesménu " ngjsi
" Proti smar L e
¢ lewo
" Zmefi " Wpravo
R " Change Outfln
(" Sffed
® Ponech
(" Automaticky (Odstrari)

| Mastav bod Startu na uzewvfens Geometrii

YWiachnu gearnettii | Zawfi |

Zadéani ukotime kliknutim na tlaitko Zav¥i a plochu vytvéime znovu.
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7. Cooniv plat (3 kitivky)

Cooniv plat (3 Kivky) je tvoren libovolnymi temi kivkami, které nemusi byt ve stejné
pracovni rovig, ale musi tviit uzawené pole. Pro definovani hranic platu mohou bytgou
2D, nebo 3D spliny, 3D polylines, nebo hranice &xisich ploch. Plocha bude vyttena s
libovolnymi tremi kiivkami, slouzicimi, jako hranice, ale kvalita plgaimize byt ovlivréna.
Jestlize vSechnyithranice budou 2Dikvky (2D Geometrie, nebo 2D spliny), bude
ve vysledku mala odchylka, ale jestlize jedna niterbude 3D kivka (3D polyline, nebo
3D spline) a bude vybrana jako druha, dostanetepidjvysledek. Jestlize jsoud{nebo
vSechnytt) hranice 3D kivky, mtiZze se stat, Ze obréi v rozich bude velmi Spatné.

U Coonova Platu maji parametrick@rpky koncovy snir podél kazdé hranice, které
jsou kontrolovany ostatnimi hranicemi. Jestlizaanice pouZzita na sousedni plochu, budou
parametrické PpmKky teiné ke kazdé ploSe. Hodnota tolerance, zadavanéinpidialogovém
rame&ku se pouziva k nastaveriepnosti plochy podél hran. Pouziva se to také tavesi,
zda se maji hrany dotykat tak, abyiflyouzaveny soubor hran. Je-liimtek mensi, nez
tolerance mezi konci dvou hran, budou oba korfapfisobeny, aby se dotykaly. Malé
mustky maji maly vliv na fesnost ploch, ale je-li istek velky, bude plocha podél obou hran
zkreslena.

Pri tvorbeé plochy nejdive vytvaime 3 Kivky tvorici uzawené pole. Z menu nebo
tlacitkove listy vyberem@&D Plochy, zvolimeCooniv Plat (3 kifivky) a potvrdime tléitko
OK.

Typ
(" TaZena Plocha (2 Kfivky) (" Tagena Plocha (3 Kfivky)

(" Coonliv Plat (4 Kfiviey) (& Coonlv Plat (3 KFiviey)

(" Piimkowa Flocha (2 KFiviy) (" Plocha Ctacenim
(" Zaobleni mezi 2 Flochami (" Zaohleni mezi 3 Flochami
" Flochaz Bezi (" WytaFeni plochy

(" Plachaw raving

Taolerance hranice: [0.1
o ] ven |
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MysSi postupg vybereme vSechnyivky (okraje). V nasledujici tabulcetbeme upravit
Pocet Kroka podél Prvni Hranice aPocet Krok i podél kolmé k ni Preddefinované
hodnoty ¥tSinou vyhovuiji. Potvrzenim @#éka OK plochu vytvd@ime.

AGENERUJ PLOCHU

Pocet Krokd podel Preni Hranice |

Poiet Kroki podel kalme ki |19

oK | Ukongi |

8. Cooniv plat (4 kirivky

Coonuv plat (4 Kivky) je tvoren libovolnymicétyimi kiivkami, které nemusi byt ve stejné
pracovni rovig, ale musi tviit uzawené pole. Pro definovani hranic platu mohou bytgou
2D, nebo 3D spliny, 3D polylines, nebo hranice exisich ploch. Ptadi vybiranych hranic
neni dilezité.U Coonova Platu maji parametrickénky koncovy snir podél kazdé hranice,
které jsou kontrolovany ostatnimi hranicemi. Jést|e hranice pouZzita na sousedni plochu,
budou parametrickérpmky teiné ke kazdé ploSe. Hodnota tolerance, zadavananpr
dialogovém ramku se pouziva k nastaveriegnosti plochy podél hran. Pouzivéa se to také k
nastaveni , zda se maji hrany dotykat tak, ab§llyvozavieny soubor hran. Je-litimmtek
mensi, nez tolerance mezi konci dvou hran, budaukoince fizpisobeny, aby se dotykaly.
Malé mistky maji maly vliv na pesnost ploch, ale je-li tistek velky, bude plocha podél obou
hran zkreslena.

Postup pro tvorbu Coonova platu (@vky) je stejny jako u Coonova platu (Bikky)
pouze definujeme a vybirdme #uky.

9. Plocha zireai

Plocha Z'ezi je definovana pomodezi. Data XYZiezu mohou byt nagena z jiného
CAD systému. Musime vzit v Gvahu v Gvahu, Zertou chybou je ngeni @ilis mnoho bod
v domreni, Ze vysledek budergsrjSi - nebude, pouze se vSe zpomali.

Z fezii je mozno vytviit kompletni plochuRezy mohou byt jak geometrie, tak spliny.
Smeér kazdéhaezu musi odpovidat, nebo budou vysledkéaetgené plochy, ale AlphaCAM
obvykle zjisti, Ze skteryiez ma Spatny séna zepta se, zda ma kiglz upraven. Budete-li
souhlasit, bude sén, pogF. paradifezu upraveno tak, aby odpovidatding.Rezy mohou byt
vSechny zvoleny v X/Y okh Musite zadat, zda si@né body jsolPlocha Hodnota

Podpora digitalizace a vyuziti ICT na SPS CZ.1.07/5.00/34.0632
11



Radiusu, neboStiredovy Bod Jestlize zrovna nejsou body, které by mohlyitygochu,
musime zvoliHodnota Radiusu a AlphaCAM bude péitat spojovaci bod pro plochu
a plochu pizpusobi zadané hodnotadiusu.

Pro tvorby plochy Zezi nejprve nakreslime ve vhodnych rovinach nehiemerezy
z jiného CAD systému.

Z menu nebo tkdtkove listy zvolime3D Plochy - Plocha Zezi a potvrdime tléitko
OK. Mysi, nejlépe oknem, vybererfezy tvaici plochu. V dalsi tabulce pak zvoliRécha
a znovu potvrdime tdtko OK.

PLOCHA Z REZU

Twp

Maftens Body jsou oK
" Ta¥end Flocha (2 Kfivky) " Tafena FPlocha (3 Kiivky)
" Cooniv Flat (4 Kivky) € Coonv Plat (3 Kivky) s Flochs Ukons |

(" Pimkaova Placha (2 Kfivky) (" Plocha Otogenim (" Hodnota Radiusu
" Zaobleni mezi 2 Plochami (" Zaohlenimezi 3 Flochami & Stfedowy Bod
(® Plocha z Rezi " “tagenl plochy
(" Plochaw roving |
Tolerance hranice: ‘01
ok | Ukans |

Mysi, nejlépe oknem, vyberemezy tvaici plochu.

Pouwita literatura
HELP: AlphaCAM Alpha V-7 10.JAN.2007
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